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~ INTERESSADA: Sistema Municipal de Ensino de Laranjal do Jari- Secretaria Municipal
de Educagao

ASSUNTO: Homologagdo do Curriculo Municipal de Educagdio Digital da Rede Municipal de
Ensino de Laranjal do Jari/AP, com a inclusio do Componente Curricular Computag¢do na
Educagio Bésica, em complementagdo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), para

di as dicionalidades do Valor Aluno Ano por Resultados (VAAR), nos termos da

Lei Federal n® 14.113/2020, e da outras providéncias.

RELATORA: Francinelma Moraes Jardim

PROCESSO: 001/2026 N° DO PARECER CMELIJ: 001/2026

EXPEDIENTE Portarias: n°004/2021-007/2025 - SEMAP.

Artigo 1° - Determina Procedimentos obrigatérios de rotina administrativa para publicagdo
e acesso a informagé&o do Diario oficial do Municipio. (DOM) de Laranjal do Jari.

Artigo 2° - As matérias para publicagéo deverdo serem apresentadas em folha A4 com a
formatagao: 08 cm de largura para 2 colunas, 17 cm de largura para uma coluna para
balancos, tabelas e quadros.

Artigo 3° - Os documentos impressos e digitalizados devem estar legiveis e
acompanhados de oficio ou memorando, podendo serem protocolados ou encaminhados
para o e-mail diariopmlj@gmail.com, solicitando sua publicagdo a Secretaria de
Administragao e Planejamento.

Artigo 4° - Em consonancia com a Lei Federal no 12.527, que preconiza o acesso a
informagao, quando solicitada por qualquer cidad&o, uma cépia fisica do DOM, esta deve
ser feita via oficio citando data de publicagdo e no do DOM, com prazo de 20 dias para
resposta, a depender da cronologia necessaria para encontrar a mesma, prorrogaveis por
mais 10 dias.

Artigo 5° - As matérias deverdo serem entregues até as 17h do dia anterior a sua
publicacdo, salvo Decretos Emergénciais de saude e seguranga publica que visam
resguardar a vida e o bem-estar coletivo. De acordo com Portarias: n°004/2021 e
n°007/2025 - SEMAP PMLJ.

Artigo 6° - Para aprimoramento do servigo, reclamagées e sugestdes deverdo serem
entregues por escrito protocoladas na Secretaria Municipal de Administragédo e
Planejamento ou enviadas ao e-mail:

semapligov@gmail.com ou deasemappmlj@gmail.com

§ 1° - O Diario Oficial do Municipio de Laranjal do Jari estd disponivel no site:
https://laranjaldojari.ap.gov.br/diariooficial/portal.php

by - Jonherberth da Silva Franga Decreto n°021/2025 - GAB PMLJ - de 02/01/2025.

APROVADO NA CAMARA TECNICA EM: | APROVADO NO PLENO DO CME EM:
24/06/2026. 30/06/2026.

1 - DO MERITO

Trata-se do Processo n® 001/2026, do encaminhamento feito pela Secretaria Municipal
de Educagdo de Laranjal do Jari — SEMED a este Conselho Municipal de Educagdo, por meio
do Oficio n° 044/2026-GAB/SEMED, solicitando analise técnica, emissdo de parecer e
homologacdo do Curriculo Municipal de Educagiio Digital da Rede Municipal de Ensino,
destinado a implementagio da Computagio na Educagido Basica, em consondncia com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), a Politica Nacional de Fducagio Digital e demais
normativos vigentes.

A proposta curricular contempla a Educagdo Infantil, o Ensino Fundamental e a
Educagiio de Jovens e Adultos (EJA), constituindo documento orientador para a implementagio
da Educagdo Digital no ambito do Sistema Municipal de Ensino de Laranjal do Jari.

1.1-  Histérico

Em 17 de abril de 2026, foi protocolizado neste Conselho Municipal de
Educag¢do (CME), por meio do Oficio n° 032/2026-GAB/SEMED, o encaminhamento da
Minuta do Plano de Adequagdo Curricular de Educagdo Digital da Rede Municipal de Ensino,
para apreciagio e manifestagdo do Conselho Municipal de Educagéo.

Em observincia ao disposto no Regimento Interno do Conselho Municipal de
Educagdo, a Presidéncia, em 22 de abril de 2026, encaminhou o referido processo a Camara
Técnica competente, para andlise, estudo e emissao de parecer

No curso da instrugdo processual, em 17 de junho de 2026, a Secretaria Municipal de
Educacio protocolou o Oficio n° 044/2026-GAB/SEMED, encaminhando a versdo consolidada
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X . A Base Nacional Comum Curricular homologada pelo Ministério da Educagio,
i a igi ipal de Ensino, acompanhada de . s ada. : "
da Proposta Curricular de Ed::;?::e?'ﬁ::?;e:;o:sd;eStl\/éu:(;i;gl; doe G P reconhece a Cultura Digital como uma das dez Competéncias Gerais da Educagio Basica,
Seus respectivos anexos, par: X estabelecendo que todos os estudantes devem desenvolver conhecimentos, habilidades e
Consta dos autos que o Curriculo Municipal de Educagido Digital foi elaborado por atitudes relacionados ao uso critico, ético, responsavel e criativo das tecnologias digitais
Comissdo Técnica instituida pela Portaria n° 326 de 04 de abril 2026 e revogada pela portaria ) N .
453 de 04 de maio 2026, p por rep da S ia Municipal de Educagéo e A implementacdo da Educacio Digital no idmbito do Sistema Municipal de Ensino
Conselho Municipal de Educagdo. representa, portanto, medida necessiria para assegurar o cumprimento das competéncias
. previstas na BNCC ¢ promover a formagéio integral dos estudantes.
O documento apresenta fundamentos legais, conceituais e metodolégicos para a
implementacao da Educa¢do Digital no Sistema Municipal de Ensino, estabelecendo 2.6 Da Politica Nacional de Educacio Digital e das Diretrizes Operacionais para a
competéncias, objetivos de aprendizagem, eixos estruturantes, orientagdes pedagogicas, formas Educagcio Digital
de organizagdo curricular e mecanismos de acompanhamento e avaliagdo.
o A implementagdo da Educagio Digital na Educagdo Basica encontra respaldo nas
A proposta adota abordagem transversal para a integragdo da Edugag;éq Digital aos normas expedidas pelo Conselho Nacional de Educagio e na Politica Nacional de Educagio
componentes curriculares da Rede Municipal de Ensino, obser.va_ndo as diretrizes da Base Digital, que consolidam um novo paradigma para a organizagio curricular ¢ para o
Nacional Comum Curricular, da Politica Nacional de Educacdo Digital e das normas emanadas desenvolvimento de competéncias essenciais a formagio dos estudantes no contexto da
pelo Conselho Nacional de Educagao. sociedade contemporénca.
Apds regular instrugdo processual e anilise da documentagio apresentada, os autos Nesse sentido, a Resolugio CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, estabelece
foram submetidos a apreciagdo desta Relatoria para emissao do presente Parecer. normas sobre a implementagdo da Computagdo na Fducagio Basica, reconhecendo-a como
} ) X elemento estruturante da formagéo integral dos estudantes e definindo trés eixos fundamentais
E o histdrico. para sua organizagdo curricular: Py Comp ional, Mundo Digital ¢ Cultura
- Digital, os quais devem ser desenvolvidos de forma articulada e progressiva ao longo das
It~ FUNDAMENTACAO LEGAL diferentes etapas da Educagio Bésica.
A andlise do presente processo fundamenta-se no conjunto de normas constitucionais, X . . o .
legais ¢ infralegais que disciplinam a organizagdo da educagdo nacional, a competéncia . Em complcmer:m, ayljex n® 14.533, de 11 de Janeiro d'e.2023, instituiu a .Pollflca
normativa dos sistemas de ensino e a implementagio da Politica Nacional de Educagao Digital, Nacional ‘{e Educacio D_!gltﬂl (Pwp), cstabclccendu‘ principios, ()bjenvos e ‘_1",6“_‘2'3?‘
farind Ido juridico 2 homologagdo do Curriculo Municipal de Educagio Digital da destinados 4 promogio da inclusio digital, ao desenvolvimento de competéncias digitais, a
ConlerHn O_ rAESpa J ino de L ial clg Jari/AP inovagao pedagogica e ao uso critico, ético, seguro e p avel das t logias digitais nos
Rede/Mimicipalide Hosino.de Larnjaldo ’ sistemas de ensino. A referida norma representa importante marco legal para a modernizagdo
21DaC ancia do C Tha M | de Educagio da educagdio brasileira, orientando os entes federativos na for o e impl ¢do de
- om fer P % . s A - =
» i v politicas publicas voltadas ao fortalecimento da cultura digital ¢ a formagdo cidada dos
O Conselho Municipal de Educagéo de Laranjal do Jari, instituido pela Lei Municipal n® estudantes. Posteriormente, o Ci lho Nacional de Ed do, por meio da Resolucio
307/2014 e alterada pela Lei Municipal n® 456-B/2014, constitui 6rgdo normativo, consultivo, CNE/CEB n" 2, de 2025, instituiu as Diretrizes Operacionais Nacionais para a Ed
deliberativo e fiscalizador do Sistema Municipal de Ensino, competindo-lhe apreciar, Digital e Mididtica, estabelecendo orientagdes para a integragdo da Educagdo Digital aos
normatizar, deliberar € acompanhar as politicas educacionais no ambito municipal. curriculos da Educagdo Basica. A norma dispde sobre aspectos relacionados 2 organizagio
: curricular, a formagio continuada dos profissionais da educacao, a infraestrutura tecnologica, a
No exercicio dessas atribuigles, compete ao Conselho analisar e homologar produgdo e utilizagio de recursos cducacionais digitais, a educagdo midiatica e ao
documentos curriculares, diretrizes pedagégicas ¢ demais atos normativos destinados a acompanhamento da impler ¢30 das politicas de Educagio Digital nos sistemas de ensino.
organizagdo da educagdo basica, observadas as normas emanadas da Unido, do Conselho
Nacional de Ed %5 & dil legitlacE municingl 2.7 Das Diretrizes do C Tho Nacional de Ed
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Nesse contexto, a apreciagio do Curriculo Municipal de Educagio Digital insere-se no
exercicio regular das competéncias legais deste Colegiado, contribuindo para a consolidagdo
das politicas publicas educacionais e para o fortalecimento do Sistema Municipal de Ensino.

2.2 Da Constituicido Federal de 1988

A Constitui¢do da Republica Federativa do Brasil estabelece, em seus artigos 205, 206,
211 e 214, que a educagdo constitui direito de todos e dever do Estado e da familia, deven'do ser
promovida com vistas ao pleno desenvolvimento da pessoa, ao exercicio da cidadania e a
qualificagio para o trabalho.

Os principios constitucionais da igualdade de condi¢des para acesso e permgnéncia na
escola, da garantia do padrio de qualidade, da gestdo democratica € da va19rlza¢io d?s
profissionais da educagdo orientam a organizacao dos curriculos e fundamentam a incorporagiao
de competéncias relacionadas a cultura digital e a inovagdo pedagogica.

Além disso, o regime de colaboragio entre Unido, Estados ¢ Municipios assegura aos
sistemas municipais autonomia para organizar seus curriculos, respeitada a Base Nacional
Comum Curricular.

2.3 Da Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacio Nacional

A Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, estabelece que os curriculos da Educagio
Basica devem possuir uma Base Nacional Comum, complementada por uma 'pflrtc
diversificada, construida pelos sistemas de ensino em consondncia com as caractcristicas
regionais, culturais, econdmicas ¢ sociais de cada territorio.

A LDB também assegura autonomia aos sistemas municipais para definir dire?rjzes
curriculares proprias, desde que observadas as normas gerais_ da educ:fcﬁo nacional,
legitimando a claboragfio do Curriculo Municipal de Educagdo Digital como instrumento de
organizagdo pedagogica da Rede Municipal de Ensino.

2.4 Do Plano Nacional de Educaciio

A Lei n® 13.005/2014, que institui o Plano Nacional de Educagio (PNE), estapelece
metas e estratégias voltadas 4 melhoria da qualidade da educacfo, a inovagio pedagog:_ca, ao
fortalecimento da formagio docente e a ampliagio do acesso as tecnologias educacionais,
orientando os sistemas de ensino para a incorporagfo das tecnologias digitais aos processos de
ensino e aprendizagem.

2.5 Da Base Nacional Comum Curricular

Enderego: Avenida Tancredo Neves, n°692, Bairro Centro — Laranjal do Jari — Amapa
CEP: 68920-000 — E-mail: cor >municipaldeeducacao4 @gmail.com

3

A Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 2022, instituiu normas para a implementagio da
Computagdo na Educagio Basica, definindo como eixos estruturantes o Pensamento
Computacional, o Mundo Digital ¢ a Cultura Digital, que devem ser desenvolvidos de forma
progressiva ao longo da Educagio Basica.

Complementarmente, a Resolugdo CNE/CEB n®° 2, de 2025, estabeleceu as Diretrizes
Operacionais Nacionais para a Educagio Digital ¢ Midiatica, orientando os sistemas de ensino
quanto a organizagdo curricular, a formagdo continuada dos profissionais da educagdo, a
infraestrutura tecnolégica ¢ ao acompanhamento da implementagdo das politicas de educagio
digital.

2.8 Do Plano Municipal de Educagio e du Referencial Curricular do Estado do Amap4

O Curriculo Municipal de Educagio Digital encontra-se alinhado as diretrizes do Plano
Municipal de Educagdo de Laranjal do Jari ao Referencial Curricular do Estado do Amapa,
respeitando as especificidades territoriais, culturais, sociais ¢ educacionais do municipio, bem
como fortalecendo o regime de colaboragio entre os entes federativos.

2.9 Da Conclusio da Fundamentacio

Diante do conjunto normativo analisado, verifica-se que a proposta de homologagio do
Curriculo Municipal de Educagio Digital da Rede Municipal de Ensino de Laranjal do Jari
apresenta plena conformidade com a Constituigio Federal, com a Lei de Diretrizes ¢ Bases da
Educagdo Nacional, com a Politica Nacional de Educacao Digital, com a Base Nacional
Comum Curricular e com as diretrizes estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educacao,
sncontrando respaldo juridico e pedagogico para sua aprovagdo por este Conselho Municipal de
Educagio.

I - ANALISE TECNICA

A analise do presente processo evidencia que a proposta de Curriculo Municipal de
iducacido Digital da Rede Municipal de Ensino de Laranjal do Jari/AP apresenta
‘onsisténcia técnica. pedagégica e normativa, encontrando respaldo na legislag@o educacional
rigente e nas diretrizes estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educagio para a
mplementacao da Computagio na Educagdo Basica.

A iniciativa da Secretaria Municipal de Educagio representa um importante avango no
ortalecimento das politicas curriculares do Sistema Municipal de Ensino, ao incorporar a
!ducagdo Digital como elemento estruturante da formagdo integral dos estudantes, em
onsondncia com as transformacdes cientificas, tecnolégicas, sociais e culturais que
aracterizam a sociedade contemporanea.
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O curriculo lisado d linh, com a Base Naciomal Comum
Curricular (BNCC), especialmente no que se refere ao desenvolvimento da Competéncia
Geral da Cultura Digital, bem como com os principios ¢ objetivos estabelecidos pela Politica
Nacional de Educaciio Digital (PNED) e pelas Diretrizes Operacionais Nacionais para a
Educagio Digital e Midiatica.

Mais do que introduzir contetidos relacionados as tecnologias digitais, a proposta
curricular busca d lver competéncias indispensaveis ao exercicio da cidadania, a
produgéo do conhecimento, a resolugio de problemas, ao pensamento critico, a criati vidade, a
comunicagdo, a colaboragio e ao uso €lico, seguro e responsavel das tecnologias digitais.

Nesse aspecto, observa-se que a Educagio Digital é concebida como politica curricular
transversal, integrada as diferentes areas do conhecimento e as praticas pedagégicas
desenvolvidas nas unidades escolares, respeitando a autonomia pedagdgica das instituicoes de
ensino e favorccendo a interdisciplinaridade.

3.1 Da Organizagio Curricular

A proposta curricular apresenta organizag3o coerente e progressiva, contem plando as
diferentes etapas e modalidades da Educagdo Basica ofertadas pela Rede Municipal de Ensino.

Observa-sc a adogdo dos eixos estruturantes definidos pela Resolugdo CNE/CEB n°
1/2022 — P Comput. I, Mundo Digital ¢ Cultura Digital — distribuidos de
forma articulada e adequada ao desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

Essa organizagio favorece a construgdo gradual das competéncias digitais, respeitando
as especificidades da Educagdo Infantil, do Ensino Fundamental e da Educagdio de Jovens e
Adultos, possibilitando que a aprendizagem ocorra de maneira continua, contextualizada o
significativa.

3.2 Da Adequacio a Realidade do Municipio

Um dos aspectos de maior relevancia da proposta reside no reconhecimento das
especificidades territoriais, sociais e culturais do Municipio de Laranjal do Jari. O curriculo
considera a diversidade de contextos existentes na Rede Municipal de Ensino, abrangendo
escolas urbanas, rurais, ribeirinhas e comunidades de dificil acesso, reconhecendo que a
implementagio da Educagdo Digital deve ocorrer de forma equitativa, respeitando as diferentes
condigdes de infraestrutura tecnolégica.

Destaca-se, nesse contexto, a valorizagio das metodologias desplugadas como
estratégia pedagégica capaz de promover o desenvolvimento do pensamento computacional
mesmo em ambientes com limitada conectividade, contribuindo para a redugio das
desigualdades educacionais e para a efetivagdo do principio constitucional da igualdade de
oportunidades.
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Educagdo Digital da Rede Municipal de Ensino de Laranjal do Jari/AP apresenta consﬁsl:‘:vn%:ia
juridica, técnica e pedagégica, encontrando-se em conformidade com os principios
constitucionais da educagdio, com a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educag@o Nacional, com a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com a Politica Nacional de Educagio Digital ¢ com
as Diretrizes Operacionais Nacionais para a Educagiio Digital e Midiatica.

A andlise realizada evidencia que a proposta curricular observa as especificidades do
Sistema Municipal de Ensino, respeita a autonomia pedagogica das unidades escolares e
apresenta organizagido compativel com as diferentes etapas e modalidades da Educac.éo Basica,
promovendo a integragdo da Educagfio Digital aos processos de ensino e aprendizagem de
forma progressiva, contextualizada ¢ alinhada as demandas contemporaneas da educagio.

Constata-se, ainda, que o curriculo incorpora os eixos estruturantes da Computagio na
Educacdo Basica — Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital —
favorecendo o desenvolvimento de competéncias essenciais a formagio integral dos estudantes,
a0 exercicio da cidadania digital, ao uso ético e responsavel das tecnologias e a preparagio para
os desafios da sociedade do conhecimento.

Ressalte-se que a implementagdo da Educagdo Digital constitui politica publica
estratégica para a melhoria da qualidade da educagdo, contribuindo para o fomlec1m§n19 da
inovagdo pedagogica, da inclusdo digital, da equidade educacional ¢ da efctivagio do direito a
aprendizagem, em consondncia com as metas do Plano Municipal de Educagdo ¢ com as
diretrizes nacionais para a Educagio Basica.

Diante do exposto. VOTO FAVORAVELMENTE 2a homologagio do Cunfculo
Municipal de Educagio Digital da Rede Municipal de Ensino de Laranjal do _Fan/AP,
recomendando sua adogdo como documento normativo orientador das praticas pedagogicas das
institui¢des integrantes do Sistema Municipal de Ensino, por reconhecer que a proposta atende
aos requisitos legais, pedagogicos e administrativos necessarios a sua implementagio.

Todavia, considerando que a efetividade de uma politica curricular depende de agdes
permr de planej: ), acompanhamento e avaliagdo, esta Relatoria entende que a
homologagio devera ser acompanhada das recomendagdes a seguir.

Recomendacoes
1- A Secretaria Municipal de Educag¢iio — SEMED:

1. Promover ampla divulgagio do Curriculo Municipal de Educagéo Digital junto as unidades
escolares da Rede Municipal de Ensino, assegurando seu conhecimento por gestores,

professores e demais profissionais da educagio;
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3.3 Da For

A implementagdo de uma politica curricular voltada a Ef:lucaf;ﬁo Digital exige
investimentos permanentes na formagdo inicial e continuada dos profissionais da educacio.

O documento reconhece essa necessidade ao prever agdes formativas desqn_adas aos
professores, gestores escolares ¢ cquipes pedagogicas, cqmprecndendo que a ef_etllVISiade da
politica publica depende da apropriagdo criti(ja e pedagogica das tecnologias digitais pelos
profissionais responsaveis pelo processo educativo.

Tal diretriz encontra respaldo na legislagdo nacional, que atri’bu_i a formagdo docente
papel estratégico na consolidag@io da Educagio Digital como politica publica permanente.

3.4 Da Infraestrutura Tecnolégica

Verifica-se que o curriculo ndo condiciona sua implementagdo ;xclusiv@epte a
existéncia de equipamentos tecnologicos, adotando uma perspectiva pedagégica que privilegia
o desenvolvimento de competéncias digitais por meio de diferentes metodologias e recursos
educacionais.

Entretanto, reconhcce-se¢ que a ampliagdo da concctividade, a disponibilimgéo de
equipamentos e a melhoria da infraestrutura tecn_olﬁgma_d_as unidades ESCDlal"Es cunsmue(;n
condigdes essenciais para o fortalecimento da po]_iuua mymmpal de Educagdo Digital, devendo
ser objeto de planejamento continuo pela Secretaria Municipal de Educagio.

3.5 Do Monitoramento e da Avaliacio

Outro aspecto positivo da proposta refere-se a previsio de mecanismos de

monitoramento e avaliacdo da implementagao curricular.

A institucionalizagdo de processos permanentes de acompanhamgnm permitira verificar
a efetividade das agdes desenvolvidas, identificar desafios, promover ajusics ¢ garanlir que a
politica de Educagdo Digital produza impactos concretos na melhoria da aprendizagem dos

estudantes € na qualificagao das praticas pedagogicas.

Esse monitoramento devera ocorrer em regime de colabo_rat;ﬁo entre a Sfecr_elaria
Municipal de Educagdo € o Conselho Municipal de Educagdo, respeitadas as competéncias de
cada orgdo.

4. VOTO DA RELATORA

Apods andlise dos autos da documentag@o encaminhada pela Secretaria Municipal de
Educag@o de Laranjal do Jari, da legislagdo educacional aplicavel e das diretrizes e)’nfmadas
pelo Conselho Nacional de Educagdo, esta Relatoria conclui que o Curriculo Municipal de
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2. Implementar o curriculo de forma gradual, articulada ¢ planejada, acompanhada de
programa permanente de formagéo continuada dos profissionais da educagao;

3. Assegurar que a implementagdo ocorra em consonancia com as condi¢des de infraestrutura
fisica, tecnologica e de conectividade existentes, promovendo sua ampliagdo progressiva
sempre que necessario:

4. Garantir o respeito 4 autonomia pedagégica das unidades escolares, observadas as diretrizes
estabelecidas pelo Sistema Municipal de Ensino;

5. Promover capacita¢do especifica dos gestores, pedagogos ¢ docentes para a implementagio
das competéncias ¢ habilidades previstas na BNCC Computagio e no Curriculo Municipal
de Educagio Digital;

6. Assegurar condigoes adequadas de conectividade, equipamentos tecnologicos e recursos
pedagogicos digitais, em conformidade com a Iegislagdo vigente, especialmente com a Lei
da Conectividade nas Hscolas e as diretrizes da Estratégia Nacional de Escolas Conectadas;

7. Incentivar a adogdo de metodologias ativas e praticas pedagogicas inovadoras que
promovam o desenvolvimento da criatividade, da colaboragdo, da resolugio de problemas,
do pensamento computacional e do pensamento critico;

8. Instituir mecanismos per de mc amento, acompanhamento e avaliagdo da
implementagdo da Politica Municipal de Cducagio Digital, assegurando apoio técnico-

pedagdgico as unidades escolares, com acompanh: ) si atico deste C lho
Municipal de Fducagio;

9. Buscar parcerias institucionais com orgdos publicos, instituigdes de ensino superior,
organizagdes da sociedade civil e iniciativa privada, observada a legisiagdio vigente, visando
a ampliagdo da infraestrutura tecnolégica ¢ ao fortalecimento das agdes de Educagdo Di gital
na rede municipal;

10. Proceder a revisio técnica do Plano Municipal de Educacdo Digital e Inovagio Pedagdgica,
encaminhado conjuntamente com o Curriculo Municipal de FEducagio Digital da Rede
Municipal de Ensino de Laranjal do Jari/AP, antes de sua homologago por este Conselho,
observando as Recomendagdo Técnica n® 001/2026/CME, encaminha a gerencia técnica
responsavel.

I - As Unidades Escolares:

L. Adequar os Projetos Politico-Pedagégicos (PPP) as diretrizes, principios, competéncias e
orientagdes estabelecidos no Curriculo Municipal de Educagdo Digital:

2. Integrar as competéncias e habilidades da Educagéo Digital aos planejamentos pedagogicos,
as praticas de ensino e aos processos de avaliagio da aprendizagem;

3. Desenvolver agdes permanentes de cidadania digital, scgurancga na internet, uso ética e
responsavel das tecnologias digitais e prote¢do de dados pessoais, envolvendo estudantes,
profissionais da educagio, familias e comunidade escolar.
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E o voto

Submeto a apreciacdo da Camara Técnica e,

posteriormente, do Plenario do Conselho
Municipal de Educagdo de Laranjal do Jari/AP.

Laranjal do Jari/AP, 20 de junho de 2026.

‘onselheira Relatora

5.DECISAODACAMARADEEDUCACAO BASICA

A camara de Planejamento, Financiamento, Legislagdo e Normas, reunida em sessdo
ordinaria no dia 20 de junho do ano em curso e considerando a urgéncia em garantir o
cumprimento a Lei no 14.533, de 11 janciro dc 2023 como um dos critérios de acesso ao

VAAR (Valor Aluno Ano por Resultado) do FUNDEB, determinante para continuidade dos
repasses financeiros as redes de ensino, decide:

APROVAR o Curriculo Municipal de Educacio Digital de Laranjal do Jari/AP, adotando-
o como documento ori dor para a impl 3o da Ed

pertencentes ao Sistema Municipal de Ensino.

Digital nas instituigdes
A Camara acompanha integralmente o voto da Relatora, recomendando a Secretaria
Municipal de Educacdo a adog@io das medidas necessarias para sua efetiva implementacéo,

acompanhamento e avaliagao.

A CAMARA TECNICA DE PLANEJAMENTO, FINANCIAMENTO, LEGISLACAO E NORMAS APOS
APROVAR O PARECER, ENCAMINHA A PRESIDENCIA DO CONSELHO PARA OS DEVIDOS FINS.

Laranjal do Jari/AP, em 24 de junho de 2026.

Eli n Luiz Braga Colares

Presidente da&4mara de Financiamento, Legislacdo € Normas
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RESOLUCAO N° 001/2026 — CMELJ/AP

Institui normas operacionais para a INCLUSAO e
APROVACAO do Curriculo Municipal de Educagao
Digital de Laranjal do Jari/AP,

CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCA?;O como
DE LAl

LARANJAL DO JARI - CMEL.

APROVADO complementagéio a Base Nacional Comum Curricular
ResoLugio;_QO 3 | X0 (BNCC), em conformidade com a condicionante do
v 30 | Ob | 20 VAAR, nos termos da Lei Federal n® 14.113/2020, e

da outras providéncias.

A Presidente do Conselho Municipal de Educaciio de Laranjal do Jari-CME-LJ/AP,
no uso de suas atribuigdes legais que lhe confere a I.ei Municipal n° 307/2007-PMLIJ/AP,
alterada pela Lei n® 456-B 2014-PMLI/AP, e

CONSIDERANDO a Lei Federal n® 14.113, de 25 de dezembro de 2020. que institui o
Fundo de Manutengdo e Desenvolvimento da Educagdo Basica e de Valorizag¢do dos
Profissionais da Educagdo (Fundeb), bem como nas diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC):

CONSIDERANDO o disposto no Art. 13, inciso VIL, da Lein® 14.1 13/2020, que estabelece
como uma das condicionalidades para o recebimento da complementagdo do Valor Aluno
Ano Resultado (VAAR) a inclusdo de computagio nos curriculos da educagdo basica;

CONSIDERANDO A Lei n° 13.005/2014, que institui o Plano Nacional de Educagio —
PNE;

CONSIDERANDO A Lei n® 15.100/2025 e o Decreto Federal n® 12.385/2025. que dispoem
sobre 0 uso pedagogico e responsavel de dispositivos digitais nos ambientes escolares:

CONSIDERANDO a importancia da Computag@o como drea de conhecimento essencial ao
desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas na BNCC, contribuindo para a
formacio integral dos estudantes e para o exercicio pleno da cidadania na era digital:

CONSIDERANDO a necessidade de estabelecer normas operacionais que orientem a
implementagdo do componente curricular de Computagio nas escolas da rede municipal de
ensino;

CONSIDERANDO a Resolugio CNE/CEB n°® 1/2022. que determina a inclusdo de
competéncias de Computagdo na Educagio Basica:

CONSIDERANDO a Resolugdo CNE/CEB n® 2/2025, que estabelece as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdio Digital;
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6. DECISAO DO PLENARIO ’

O Conselho Municipa de Educacio de njal do Jari @ $sa0 Plenaria
1 ducacio de L jal do Jari/AP, Si Plenari
: ) p: ! ara /AP, em Sess:
Extraordindria realizada em 30dejunho de 2026, apos apreciagdo do presente Pare; cer, decidi
cer, decidiu:
Pela APROV ACAO doAto Normativi

5 0 el a
neste Parecer Técnico, M questao, com as sugestdes apresentadas

Sala das Sessdes Plensrias Professor Eronildo Jodo das Chagas.

Documento assinado digitalmente

g, goubr T s
n W\L)dwffl-la T ot s
Maria P‘Lr 1a Aragjo de Freitas
eS|

Francinelma Moraes Jardim
Vice -Presidente

idente

Documento assinado digitatmente
JOAO GUILHERME SANTOS DOS PASSOS.
Data-08/67/2026 1311:14.0;

Verifique em hitps:
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Jodio Guilherme Santos dos Passos
Secretirio

W Braga (olares
wustlheiro

Tatielgos Santos Lima

Conselheira

Elenilce Aratjo Monteiro Nascimento
Conselheira
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Laranjal do Jari/AP, 30 de junho de 2026.

Homol
ologa o presente Parecer acompanhado da Resolugao CME/LJ/AP n° 001/2026,
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CONSIDERANDO o Oficio MEC n° 137/2026, que define a incorporagio da BNCC
Computagio como critério de habilitagdo para a Condicionalidade V do VAAR;

CONSIDERANDO o Referencial Curricular do Estado do Amapa;
CONSIDERANDO o Plano Municipal de Educagio de Laranjal do Jari:

CONSIDERANDO o Curriculo Municipal da Rede Municipal de Ensino de Laranjal do Jari
homologado pelo Conselho municipal de Educagdo — CMELIJ, sob a resolugdo 01/2024;

CONSIDERANDO o Parecer 001/2026-CME/LJ/AP, aprovado em Sessfio Plenaria
realizada em 30 de junho de 2026:

CONSIDERANDO a necessidade de adequar os Projetos Politico-Pedagégicos (PPPs) e
Regimentos Escolares as novas realidades digitais:

CONSIDERANDO a Portaria n° 453/2026- GAB/SEMED/PMLJ, que constitui a
Comissdo Técnica de Adequacio Curricular da Rede Municipal de Ensino de Laranjal do
Jari.

RESOLVE:

Art. 1° Fica APROVADA a inclusdo do componente curricular de Computagdo no Anexo
Complementar ao Curriculo Municipal da Educagio Infantil: Ensino Fundamental Anos
Iniciais: Ensino Fundamental Anos Finais; Educagio de Jovens e Adultos — EJA do Sistema
Municipal de Ensino, integrando, de forma transversal, as competéncias ¢ habilidades de
Computagio e Educaciao Digital em todas as etapas da Educacao Basica, como parte da
formago integral dos estudantes, em conformidade com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), e a Lei n® 14.113/2020, referente as condicionalidades do Valor Aluno Ano por
Resultado (VAAR).

Art. 2° A organizagdo curricular deverd observar obrigatoriamente os trés eixos
fundamentais:

—

Cultura Digital: uso critico, ético e estético das tecnologias:

2. Mundo Digital: compreensdo de algoritmos, dados. plataformas e Inteligéncia
Artificial (IA):

3. P to Comp

programago.

I: resolugdo de problemas através de 16gica, padroes e

Art. 3° - A implementagéo do componente Computagdo tem por objetivos:

1 - Desenvolver o pensamento computacional, a cultura digital e a alfabetizagao digital dos
estudantes;
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II - Estimular a resolugiio de problemas, a criatividade. o trabalho colaborativo e o raciocinio
. ” = I — As condigdes de i ogi i E
e igdes de infraestrutura tecnoldgica das unidades escolares:

I1 — A disponibilidade de conectividade e equipamentos;
11 - Promover o uso €tico, critico e seguro das tecnologias digitais; . .
I11 — A formagdo dos profissionais da educagio;

IV- Integrar as tecnologias de forma transversal as demais areas do conhecimento. IV — As especificidades das etapas ¢ modalidades de ensino:

Art. 4° - A Educagio Digital tem por finalidade promover o desenvolvimento integral dos V — A realidade socioeducacional do Municipio.
estudantes, assegurando competéncias e habilidades necessarias para participagdo critica,

= g - Art. 9. A Secretaria Municipal de Educagfio devera adotar estratégias para ampliagdo da
ética, segura, criativa e responsével na cultura digital contemporéanea.

conectividade escolar e da utilizagio pedagdgica das tecnologias digitais, observadas as
politicas publicas federais, estaduais e municipais vigentes.

Sao principios da Educagdo Digital:
Art. 10- As unidades escolares deverdo:
1 — Equidade e inclusdo digital;
I — Adequar seus Projetos Politico-Pedagégicos — PPP e Regimentos Escolares;
11 — Formagéo integral do estudante;
II — Revisar seus planejamentos curriculares:
111 — Cidadania Digital:
111 — Incorporar os eixos da Educagdo Digital s praticas pedagogicas:
IV — Respeito a diversidade cultural e territorial;
IV — Desenvolver agdes de cidadania e seguranga digital;
V — Inovagdo pedagogica:
V — Promover o uso pedagégico responsével das tecnologias.
VI — Uso ético, seguro e responsével das tecnologias:
Art. 11- A formago continuada dos profissionais da educagio devera contemplar:
VII — valorizagio dos saberes locais;
I — Competéncias digitais docentes;
VIII — acessibilidade e inclusdo:
1I — Metodologias ativas:
IX — Protagonismo estudantil;
111 — Cultura digital;
X — Sustentabilidade socioambiental.
1V — Pensamento computacional;
§ 1° Os estudantes publicos da Educagdo Especial deverdo ter assegurados recursos de
acessibilidade digital, tecnologias assistivas e adaptagdes pedagogicas necessarias a sua

V — Recursos educacionais digitais:
participagéo plena.

§ 2° As agdes voltadas a Educagdo Digital deverdo considerar as especificidades da Educagdo VI — Tecnologias assistivas;

de Jovens e Adultos, da Educagio do Campo e demais modalidades ofertadas pela rede

municipal. VII — seguranga e ética digital.

Art. 5 - A implementagio da Educagdo Digital na Rede Municipal de Ensino ocorrerd Art. 12 - A Secretaria Municipal de Educagdo instituird mecanismos de monitoramento e
mediante abordagem transversal, integrada aos componentes curriculares e as praticas avaliagio da implementagdo do Curriculo Municipal de Educagdo Digital.

pedagogicas das diferentes etapas e modalidades de ensino. A organizagdo curricular

observara os trés eixos estruturantes da BNCC Computagido: Pensamento Computacional, Art. 13- Os resultados do processo de implementagio deverdo subsidiar revisdes e
Mundo Digital, Cultura Digital. atualizagoes periédicas do curriculo.

Enderego: Avenida Tancredo Neves, n° 692, Bairro Centro — Laranjal do Jari — Amapa
CEP: 68920-000 — E-mail l.com

Enderego: Avenida Tancredo Neves, n° 692, Bairro Centro — Laranjal do Jari — Amapa
3 CEP: 68920-000 — E-mail: ici com

Estado do Amapa
Prefeitura de Laranjal do Jari
Secretaria Municipal de Educagao
Conselho Municipal de Educagio

Estado do Amapa
Prefeitura de Laranjal do Jari
Secretaria Municipal de Educagio
C Tho Municipal de Ed A

§ 1° Os cixos previstos nesta Resolugiio deverdio ser desenvolvidos progressivamente,
respeitando as especificidades de cada ctapa da Educagdo Bésica e da modalidade EJA, bem
como as condigdes pedagdgicas, tecnolégicas e estruturais da rede municipal.

Art. 14. A Secretaria Municipal de Educagfio devera adotar estratégias para ampliagdo da
conectividade escolar ¢ da utilizagdo pedagdgica das tccnologias digitais, observadas as
politicas publicas federais, estaduais e municipais vigentes.

§ 2° O Curriculo Municipal de Educagio Digital constitui referéncia obrigatéria para a
elaboragdo, revisdo e atualizagdo dos Projetos Politico-Pedagogicos, Regimentos Escolares
e demais instrumentos de gestdo pedagdgica das unidades escolares.

Art. 15. As instituigdes educacionais poderfio adotar metodologias ativas e praticas
pedagogicas inovadoras que favoregam o protagonismo estudantil, a aprendizagem
colaborativa e o desenvolvimento das competéncias digitais previstas no curriculo.

Art. 6° - A Educagdo Digital devera promover o desenvolvimento de competéncias Art. 16. Fica assegurada a autonomia pedagdgica das institui¢des educacionais para a
relacionadas: definigdo de metodologias, estratégias e praticas de implementagdo, observadas as diretrizes
desta Resolugio e do Curriculo Municipal de Educagio Digital.

1- A resolugdo de problemas: Art. 17. A Secretaria Municipal de Educagdo e o Conselho Municipal de Cducagdo

acompanhario e avaliardo periodicamente a implementagdo do Curriculo Municipal de
Educacio Digital, visando assegurar sua efetividade e o cumprimento das diretrizes
estabelecidas.

I1 — Ao pensamento logico ¢ computacional;

111 — a0 uso critico das tecnologias digitais: Art. 18. O Curriculo Municipal de Educagdo Digital de Laranjal do Jari/ AP deverd ser objeto

de avaliagfio e revisdo periddica feito pela Secretaria Municipal de Educagdo e Conselho
Municipal de Educagdo, observando as atualizagdes da legislagdo educacional, da Base
Nacional Comum Curricular, da Politica Nacional de Educagao Digital e das demandas
educacionais do Municipio.

IV — A produgdo e comunicagdo em ambientes digitais;
V — A seguranga e protegdo de dados;

VI — A ética e cidadania digital; Art. 19- O Curriculo Municipal de Educagdo Digital constitui anexo integrante desta
Resolugdo.

VII — & criatividade e inovagio:

Art. 20- Os casos omissos serfio resolvidos pelo Conselho Municipal de Educagdo e pela

VIII — o trabalho colaborativo; Secretaria Municipal de Educagdio, observando a legislagdo vigente.

IX — A cultura maker e a aprendizagem baseada em projetos: Art. 21- Esta ResolugZo entra em vigor na data de sua publicacio.

X — A compreensdo dos impactos sociais, culturais e ambientais das tecnologias. Sala das Sessdes do Conselho Municipal de Educagiio de Laranjal do Jari/AP, 30 de junho de 2026.
Art. 7° Compete a Secretaria Municipal de Educagio:

P p G LT L. )
1— Coordenar a implementagio do Curriculo Municipal de Educagao Digital; K b VY\

: - F ik = —
1 — Promover programas de formagdo continuada para professores, gestores e equipes & u a A .
dactaieas: K “e ° Maria Noémia Araijo de Freitas
PeCAZOE : g c “ & Presudente do Conselho Municipal de Educagio
111 — apoiar tecnicamente as instituigdes educacionais na implementagdo das competéncias ’o _\-‘s Dec n° 138/2026-GAB/PMLI
digitais; e, &
Uog
IV — Promover agdes voltadas a inclusdo, acessibilidade e cidadania digital;
: ; o : s caG30 de

WV — Incentivar préticas pedagégicas inovadoras e o uso ético, critico e responsavel das {2g (, ~ c n & \ )E‘ S)
tecnologias digitais; ‘hé‘ AN r\—Qu;&- W Saus, =

VI — Promover agdes voltadas 2 ampliagio da conectividade e da infraestrutura tecnoldgica

das unidades escolares.

%‘ Jodo Guilherme Santos dos Passos
S Secretdrio Municipal de Educacao
i & Dec.n® 138/2026-GAB/PMLI
R

“u“l‘:'h
g

Art. 8° A implementagdo do Curriculo Municipal de Fducagéio Digital deverd ocorrer de o% R
forma gradual e progressiva, considerando: St
. e OBincte da Presidente do Conselho Municipal de Educacio de Laranjal do Jari-Ap, em 30 de junho 2026.

Endereco: Avenida Tancredo Neves, n° 692, Bairro Centro — Laranjal do Jari — Amapa
CEP: 68920-000 — E-mail: unici il.com

Enderego: Avenida Tancredo Neves, n° 692, Bairro Centro — Laranjal do Jari - Amapa
a CEP: 68920-000 — E-mail: ici ficom
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o
o
i
) reconhecimento facial %——MM%ME (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interacoes com criangas e adultos. b
(e resantisciiamns degetos. (EI03EF06) Produzir suas proprias histrias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com fungdo social significativa. W
OBJETIVO DE (o))
APRENDIZAGEM | v135F06) Produzir suss proprias historias orais & escritas (scrita espontinea), e situagbes corn fuigsio social significativa. CAMPOS DE Q
OBJETIVO  DE o ®
APRENDIZAGEM | EXPERIENCIAS EXPERIENCIAS it
RELACIONADOS —
EIXO: CULTURA DIGITAL Computacdo plugada: N m
OBJETIVO  DE m%%hm FXPRRIENCIAS 1) Compreender a importancia do tempo de exposigdo a tela por meio de e}
APRENDIZAGEM RELACIONADOS um 6culos sem grau: (0]
- - (i) Utilizar um 6culos usado e sem grau; ° m.
- Computacao plugada: Computagio desplugada: (ii) Pedir que as criangas visualizem alguns objetos na tela do computador; ®
- 1) Propor um “caga 0 tesouro” (.8 escape room) com ) ) (iii) Depois que todos visualizaram, utilizar tampoes de tamanhos —
© desafios que retratam situagdes reais de o de tecnologia, | 1) Propor um “caga ao tesouro” onde as pistas s30 stuagoes reais e como. atos o | difeentes o grau de di da visualizagao: )
4 seguranca e ética. E possivel criar ambientes como esse | uso awﬁnco_omﬁ seguranca e ética. Para avangar para a proxima pista, EIREOID: didbiac Eo,ws,maomma (iv) Quando todos terminarem de visualizar com o wltimo tampao (o mais W
7 Bken. ‘oroutio. 70 gratuitamente pelo Google Forms, Escape Factory ou | as criangas devem demonstrar ou oralizar o que fariam em cada b d56E d fechado), explicar que o grau de dificuldade simboliza o tempo de | Computagiio desplugada:
o o Genially; situagao. itos saudaveis de permanéncia na frente da tela, de forma que quanto maior o tempo, maior s
nos. uso de artefatos copes o — — o W
2 (E103CO10) Utlizar ) N ) ) o ) ! = a dificuldade de visualizar nitidamente. 1) Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo
' tecologs: il de 2) Kﬁﬂ o “caca moAéoEc. para ser jogado de forma | 2) Produzir um portfolio fisico o E_w: da mesma realidade seguindo 2 2) Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais. | a tela do computador por um painel de fantoches.
So— i noo_uﬂ..m:é m: wo:%n::ﬁ, ia?a:m_ ou em grupo, podendo | apresentada no exemplo plugado. Situagdes de exemplo (caca ao Sl & Como por exemplo:
-— Ll 4 ser online, hibrido ou presencial; tesouro): o me s | & oo & 563 1) Fazer um levantamento sobre os jogos que as criangas jogam;
X S TR —— ] ) ! (i) voce esta jogando e aparece uma propaganda que deixa vocé com Mmaw%am saae i) Acessar um jogo emum dispositivo ilustrando-o para as criangas;
X pensaments m, 3) Produzir um portfolio com dicas para manter-se seguro ao | medo. O que vocé deve fazer? s iii) Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual,
Lo assistir videos, jogar online, registrar videos e fotos e | (i) Vocé esta participando de uma interagao na internet. Alguém que sons graficos etc.);
o HIAZINAGAO. compartilhar informacdes na internet. O portfolio deve ser | vocé ndo conhece pergunta onde vocé iv) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario envolvido com
n produzido pelas criangas e pode incluir videos, imagens, | mora. Vocé conta? 0 jogo o maior tempo possivel (recompensas, fases, bonus etc.);
A desenhos e escrita espontanea. Como opgdes para produzir | (iii) Todo jogo pode ser jogado por criancas da sua idade? Como vocé v) Dialogar sobre a sensagio que esses jogos geram nas criangas.
um portfolio online, tem-se: Book Creator, Flipgrid, Canva, | descobre se ele sera legal ou nao?
] entre outros. OBJETIVO DE (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras,)
6 APRENDIZAGEM | danga, teatro, musica.
m (EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas suas eli
2 22 23
() ©
© o
(o) ©
= £
— (o))
35 : ‘©
¢ o o
[«%) =
d CAMPOS DE
o Estado do Amapa >%%MMZ EXPERIENCIAS EXPERIENCIAS
- Prefeitura Municipal de Laranjal do Jari RECACIONADOY _
g S - Computacao Plugada
DI! Nesical e Ll Secretaria Municipal de Educacio Computagio Desplugada
C lho Municipal de Educaca ) (EI03C008) 1) Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (e.g.
A Geréncia de Politicas Educacionais '~ Compreender o micro-ondas, computador, projetor, controle remoto etc.) e | 1) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando
1 ~N . conceito de interfaces | Espagos, tempos, | suas partes, diferenciando as formas de comunicar agdes. sobre o conceito de interface;
-” . e para comunicagdo | quantidades, relacoes
a ¥ com objetos | e transformacoes 2) Representar, por meio de editores graficos (e.g. Paint), as | 2) Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos
J @ i - ,\ (o] (des)plugados. diferentes interfaces de aparelhos e suas partes. aparelhos e suas partes (e.g. criar as teclas de um telefone).
o ANEXO | DA RESOLUGAO 001/2026 CME-LJ :
b o] /s \ . D OBJETIVO DE
ﬂ : ” ” — n c —-o g c z — ﬂ — ‘ > —l U m v Y APRENDIZAGEM | (EI03ETO2) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e
ald 55 2 DORCA artificiais.
— @ RELACIONADOS
c
a CAMPOS DE
m . %m-mmzwwwwwmz EXPERIENCIAS EXPERIENCIAS c
L @ e RELACIONADOS o
Conectando saberes, criando futuros. JECECECE Computagdio Plugada: o
y 1) Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas | Computagiio Desplugada: a
@ 4# (E103CO09) i ispositivos roboticos, logi £
Identificar Escuta fla assistivas) por meio de jogos educacionais ou situacdes de | 1) Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhacao usando o))
dispositivos N " | aprendizagem, a fim de que as criangas possam verificar as | imagens que representam as diferentes formas de interagao entre os
8 pensamento 8| S ; . i e = @
ncE_u.._So_o:m_w e SR diferentes formas de utilizagéo de cada uma delas, como: dispositivos; ) . =
as diferentes formas 2) Representar as diferentes formas de interagdo (e.g. narrativas, =
de interagdo. (i) toque de tela em tablets, storyboards) com dispositivos por meio de atividades manuais (e.g. e
(ii) uso do mouse no computador, desenhos, maquetes, colagem, modelagem). Q
(jif) manipulagao de um ob, Ke)
(iv) comando por voz, W
©
21



Laranjal do Jari-AP, 10 de Julho de 2026 - Ano XXI - N° 4811

OBJETO DE MUNDO DIGITAL Codificagao (EFO1CO05) Representar informacdo usando| Mostrar que ao pintar as areas de uma imagem com cores pré-
EIXo CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS da diferentes codificagdes. definidas (codificagdo) uma imagem é recuperada
informagao (informagéo); ou mostrar a relagédo de uma musica com suas
O professor pode fornecer imagens que descrevem os notas musicais.
trui bjett d do ti
PENSAVENTO Sa0nt ssaciBilr cssosinlivsm pxgaifosmmern une LB el F PR, EER
COMPUTACIONAL Conceituagdo (EFO1CO03) Reorganizar e criar sequéncias de s ncm:n_m e Mﬂ ita CORSHTLIFD ovwm.u Ourainda. o COMPONENTES | Arte: EF15AR01, EF15AR02
de passos em meios fisicos ou digitais, relacionando v que p! Je: i RELACIONADOS | Matematica: EFO1MAO2, EFO1MAQ3, EFO1MA03-AP01
N . . ) s professor pode solicitar que os alunos expliquem, A
essas & palavra ‘Algoritmos’. 3 g Ciéncias: EF01CI05
oralmente ou através de sequéncias de desenhos, como
se joga esconde-esconde ou qualquer outro tipo de jogo.
OBJETO DE
EIXO HABILIDADE EXEMPLOS
COMPONENTES Lingua Portuguesa: EF12LP05 CONHECIMENTO
RELACIONADOS Arte: EF15AR04
5 . 2 Uso de artefatos | (EFO1CO06) Reconhecer e explorar artefatos | O professor podera utilizar um jogo educacional em
Educagdo ica: EF12EF04, EF12EF-AP02
Matematica: EFO1MAO1, EFO1MA11, EFOTMA12 CULTURA C ionai computacionais voltados a atender necessidades | ferramentas como computador, tablet, mesas interativas,
DIGITAL pessoais ou coletivas. celular, em que os alunos possam experimentar seus
OBJETO DE | recursos.
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EF12LP04
(EF01C0O04) Reconhecer o que € ainformagéo, que | Transmitir uma palavra por ‘telefone sem fio', enviar um RELACIONADOS; | Arte; m_.Jm)xnm
s o EF01MA03-AP01
ela pode ser armazenada, transmitida como | desenho para um colega, gravar uma mensagem de audio e
MUNDO DIGITAL Codificacdo da mensagem por diversos meios e descrita em varias | reproduzi-la para um colega, entre outros. GBIETOIDE
informagao linguagens.
o EIXO CoNIECIEL o HABILIDADE EXEMPLOS
COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EF01LP-AP02, EF01LP18, EFO1LP19,
RELACIONADOS | EFO1LP25 Arte: EF15AR05
Matematica: EFO1MAO01 Seguranca e (EFO1CO07) Conhecer as de uso | Op podera fazer um jogo de imagens de dispositivos
Ciéncias: EF01CI-AP09 Responsabilidade | seguro das tecnologias computacionais para | como celular, tablet, computador dentre outros em que os
CULTURA
DIGITAL no uso de protecdo dos dados pessoais e para garantir a | alunos precisam apresentar o que as pessoas fazem com
OBJETO DE tecnologia propria seguranca. essas tecnologias. Assim, o professor podera destacar os
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS computacional cuidados no uso desses dispositivos.
COMPONENTES | Histéria: EF01HIO1
RELACIONADOS | Geografia:
EF01GEO01
26 27
12. Organizador Curricular do Ensino Fundamental
Competénci 1° ANO
OBJETO DE
1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo EXO CONHECIMENTO HABILIRADE B
e consciente de transformacéo, capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos, cientificos, (EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais O professar pode vmn:,n:m os alunosiorganizem:um conjurito,
- o PENSAMENTO " considerando diferentes caracteristicas para esta | 9 Personagens por género, cor dos olhos, idade, tamanho,
tecnoldgicos, legais e éticos. COMPUTACIONAL o] i : " - & nacionalidade etc. Também pode sugerir que os alunos
5 3 : 5 S 8 " o de i T i i um conjunto de figuras geométricas por cor, por ti
2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo objetos diferencas. de figura, por 4 9 g p portipo
questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econémicas. tamanho das figuras.
o o ) ~ o ) ) ) COMPONENTES | Arter EF15ARO1, EF15AR02
3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias Matematica: EFO1MAO1, EFO1MA09, EFO1MA13, EFO1MA14
= " I " . - i RELACIONADOS | (1 ias: EFO1CION, EFO1CIO4, EFO1CIO5, EFO1CI06
da Computagéo de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética. 1Bricias: : J .
4. Aplicar os principios e técnicas da Computagao e suas tecnologias para identificar problemas e criar solugdes computacionais, OBJETO DE
) ) ) i ) i EIXO HABILIDADE EXEMPLOS
preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicergar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem CONHECIMENTO
R . O professor pode fornecer sequéncias de passos para resolver
cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos. problemas como construir origamis simples, seguir caminhos,
5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugdo computacional de problemas de diversas areas do conhecimento, executar uma receita; construir figuras com Tangram, entre
) . K X . PENSAMENTO outros, e solicitar que os alunos as executem.
sendo capaz de construir argumentacgdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computagdo para argumentar em COMPUTAGIONAL Conceituagdo (EF01C002) Identificar e seguir sequéncias de| Caca ao tesouro com coordenadas: Propor uma atividade de
diferentes contextos com base em fatos e informagbes confiaveis com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas. de e
Algoritmos problemas. pistas e representagdes simples (setas, simbolos, nimeros).
6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que facam sentido ao contexto ou interesse do Criag&o de mapa fisico e digital: Apés desenharem o mapa em
P . ~ . " L apel, os alunos podem digitaliza-lo e organizar os dados em
estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e wm%m_mm il . & e
ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, diagramas simples, identificando pontos de referéncia e
legendas.
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva. Lingua Portuguesa: EF01LP17, EFO01LP20,
o 3 . 9 " 2 e " P e COMPONENTES | EFO1LP21 Educagéo Fisica: EF12EF03,
7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, identificando RELACIONADOS | EF12EF08
e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacao e suas tecnologias para tomar decisdes frente Matematica: EFO1MA01, EFO1MA08
N ~ . Geografia: EFO1GE08
as questdes de diferentes naturezas.
24 25
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COMPONENTES | Ciéncias: EF02CI01, EF02CI02 Ciéncias: EF03CI06
RELACIONADOS | Geografia: EF02GE03
Ensino Religioso:
EF02ER02 OBJETO DE
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
OBJETO DE
EIX0 CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS Os alunos podem construir algoritmos com conjuntos de
. . X i PENSAMENTO " . . . instrucées como agdes para avancar, virar a direita e virar a
Seguranga e (EF02CO06) Reconhecer os cuidados com a O professor podera criar um portfélio com alguns cuidados ao| COMPUTACIONAL | /M@omtmoscom | (EFO3CO02) Cnar e simular algotitmos esquerda. Para descrever a tarefa de andar em um tabuleiro
CULTURA responsabilidade | seguranca no uso de compt is. | jogar nos disp como celular e tablets. Fepsticods representados. ef linguagem oral, escrita oui) &0t i ‘um obsticulo, podesse’ definic: o; 'seguinte
DIGITAL no uso de tecnologial noJa najs _o_nam_‘mmop que incluam .mm.n:mqo_mm _ © | algoritmo: "Enquanto a préxima posigdo estiver vazia, ande
. simples repeticdes simples com condicdo (iteragdes %
computacional indefinid I bl de f um passo”. Nesse exemplo, o nimero de vezes em que a
COMPONENTES | Ciéncias: EF02CI01, EF02CI02 "” QMM_MM ,_mumm,mmhmo%m,pmoﬂaﬁo emas de T0rMa | 456 "andar um passo” sera repetida é determinado pelo valor
RELACIONADOS | Geografia: EF02GE03 ) légico da sentenga "a proxima posigdo esta vazia". Caso o
Ensino Religioso: valor seja "verdadeiro", o ciclo de repeti¢éo continua,
EF02ER02 caso contrario ele sera interrompido.
cowonewres |02 Fokaess
RELACIONADOS
3° ANO EF35EF02
SEIETOIDE Matematica: EFO3MA12
EIXo CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
O professor pode apresentar diferentes sentencas légicas e OBJETO DE
(EF03CO01) Associar os valores 'verdadeiro' e | solicitar que os alunos determinem os valores de “verdadeiro” EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
PENSAMENTO | Légica ‘falso’ a sentencas légicas que dizem respeito a | ou “falso”, como por exemplo:
computacional situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos que | Cinco é maior que seis. (Falso) (EFO3CO03) Aplicar a estratégia  de | Criar umareceita i que atarefa )
indicam negag&o. Decomposicdo | decomposicdo para  resolver  problemas | de preparar o café da manh, pode-se ir essa tarefa em
_ PENSAMENTO complexos, d do esse problema em partes | duas etapas subproblemas): preparar o café e fazer um
COMPUTACIONA L Cinco NAO ¢ maior que seis. (Verdadeiro) COMPUTACIONAL menores, resolvendo-as e combinando suas | sanduiche. Cada etapa pode ser descrita por receitas
A raiz € uma das partes de uma planta. solugdes. independentes, criadas pela mesma
(Verdadeiro) A raiz NAO é uma das partes de pessoa ou pessoas diferentes. A solugéo do problema inicial &
uma planta. (Falso) obtida
COMPONENTES Lingua Portuguesa:
RELACIONADOS EF35LP05 Educacéo Fisica:
EF35EF02 Matematica:
EFO3MA06
30 31
2° ANO 50 OBJETO DE
CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
EIXO noﬂﬂ._mmh“mun._.o HABILIDADE EXEMPLOS . ) o ) o ) .
MUNDO DIGITAL Instrugéo de (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes | Pode-se utilizar dispositivos do cotidiano do aluno paral
N . . maquina executam conjuntos préprios de instrugdes e que iar o dispositi ) daquilo que o controlal
o .u_‘oﬂmmma_‘ pads fdistbuin urw ooEc:.S .nm imagens: da podem ser usadas para definir algoritmos. (software).
veiculos como motos, cletas, automéveis, trens, avides,
PENSAMENTO Modelagem caminhdes, helicopteros, jet-skis, barcos a vela, lanchas etc.,
COMPUTACIONAL de Am_nONOOo:z Criar ) e ) oo:.ﬁmﬂmﬂ modelos e solicitar que os alunos agrupem as imagens dos veiculos COMPONENTES | Matematica: EFO2MA12
objetos :‘m.v_,mmm:ﬁoom& de objetos, identificando padrdes e/ que voam ou que possuem _‘o.nmw ou ainda os que possuem RELACIONADOS | Ciéncias: EF02CI01, EF02CI02, EF02CI07
atributos essenci: motor, entre outras caracteristicas. Chamar a atengédo de que )
e e . Geografia: EF02GE03
diferentes  caracteristicas podem gerar diferentes
agrupamentos.
COMPONENTES | Matematica: EFO2MAQ3, EF02MAQ6, EFO2MAOT EIXO [ OBJETODE | "HABILIDADE EXEMPLOS
RELACIONADOS | Ciéncias: EF02CI04, EF02CI06, EF02CI08 CONHECIMENTO
EIXO ooﬂm—.‘gmm..u_ﬁ%-ﬂ.o HABILIDADE EXEMPLOS MUNDO DIGITAL | Hardware e software| (=" 02C004) Diferendiar componentes fisicos | oo oo giizar dispositivos do cotidiano do aluno paral
(hardware) e programas que fornecem as | .. 3 =
instrugdes (software) para o hardware. odisp ) daquioqueoicontrols
(EF02C0O02) Criar e simular  algoritmos | Os alunos podem construir algoritmos com conjuntos de (software).
PENSAMENTO Algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou | instrugdes pré-definidas, como agdes para avancar, virar a COMPONENTES | Matematica: EF02MA12
COMPUTACIONA L com pictografica, construidos como sequéncias com | direita, virar a esquerda, bem como definir seus préprios RELACIONADOS | Ciéncias: EF02CI01,
iGo! icoes simples (i ) i com base j de Ges. Para d a tarefa de andar 10 EF02C102
simples em instrugdes preestabelecidas ou criadas, passos, virar a esquerda e andar Geografia: EF02GE03
analisando como a preciséo da instrugao impacta na| mais 5 passos, pode-se definir o seguinte algoritmo: ‘Ande um| OBJETO DE
execugdo do algoritmo. passo 10 vezes; vire & esquerda; e ande um passo 5 vezes.’ 2 CONHECIMENTO e IDADE Mo
O professor pode apresentar imagens de diferentes
COMPONENTES | Matematica: EF02MA12 tecnologias (celular, tablets, computador, dentre outros)
RELACIONADOS | Ciéncias: EF02CI02, CULTURA Uso de artefatos | (EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e usos | destacando caracteristicas de cada uma delas como
EF02CI07 DIGITAL C i It das i mputacionais no idi: tamanho, tipos, bem como diferentes usos do seu cotidiano:
Geografia: EF02GE03 dentro e fora da escola. celular para ligages e acessar informagdes, computador para
Arte: EF15AR04 trabalhar com documentos, produzir conteudo, dentre outros.
Criar um portfélio de tecnologias com imagens de tecnologias.
28 29
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COMPONENTES Lingua Portuguesa: EF35LP-APO1 4° ANO
RELACIONADOS Historia: EFO3HI02
OBJETO DE
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
OBJETO DE
) CONHECIMENTO ALELMRIDIS BB O professor pode solicitar que os alunos construam o
tabuleiro (usando uma matriz) e joguem a batalha naval, onde
CULTURA Uso de So:.o_ew.mww (EF03CO008) Usar ferramentas computacion: O professor podera utilizar uma ferramenta de desenho para os tiros sdo dados informando as coordenadas no tabuleiro.
DIGITAL em sif didaticas para se expressar em | os alunos criarem uma figura que represente suas férias ou Outra atividade que pode ser feita & apresentar diferentes
diferentes formatos algum evento importante. fachadas de prédios e s r que os alunos representem a
' COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EF35LP25 (EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo | distribuico das janelas por matrizes, registrando nas
RELACIONADOS | Arte: EF15AR05, EF15AR-AP03, EF15AR26 Matrizes e regisiros real e/ou digital que podem ser representados | correspondentes coordenadas as caracteristicas de cada
PENSAMENTO Decomposigio através de matrizes que estabelecem uma | janela (por exemplo, aberta ou fechada, com cortina ou néo,
OBJETO DE COMPUTACIONAL acdo na qual cada componente esta em | com persiana ou ndo). Com essas representagdes, os alunos
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS uma posicdo definida por coordenadas, | podem fazer um jogo estilo “cara a cara" onde cada jogador
O professor podera apresentar um caso em que foram fazendo manipulagdes simples sobre estas | escolhe secretamente uma janela (por exemplo 22 janela do
utilizados dados roubados de pessoas, solicitando aos alunos representagges. 3%andar)eoa ario deve a janela i
CULTURA Seguranca e (EF03CO009) Reconhecer o potencial impacto do | que 0 que pode ter ido para que os dados Para .Mm.om o8 _Mmmmm_‘mm_ devem fazer _.Nm_‘m:n.mw moﬂm Mm
DIGITAL responsabilida compartilhamento de informagdes pessoais ou | pudessem ter sido roubados. Podera ainda, a partir do que foi caracierislicas (das. janelas, gue: permitam ir .descartanco
de de seus pares em meio digital. levantado pelos alunos, criar um painel com imagens dos janelas até descobrir a janela escolhida pelo adversario. O
no uso da tecnologia dispositivos  computacionais como  tablets,  celular, eestioidas janelas descartadasdene ser futans malix que,
computador, apontando em cada um os impactos de representa a fachada do prédio. up raiz € uma das partes de
acordo com o que mais se utiliza nesses dispositivos. uma planta. (Verdadeiro) Araiz NAO é uma das partes de uma
COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EF35LP21 planta.
RELACIONADOS i ot ] (Falso).
ingua Portuguesa:
MM.-Z%MW“MH”M Matematica: EF04MA16, EF04MA28, EF04MA-AP06
Ciéncias: EF04CI01, EF04CI02, EF04CI09, EF04CI10
34 35
combinando as duas receitas (algoritmos). Uma possivel Mostrar que para representar informagdo as vezes é
combinagdo é realizar todos os passos da receita do Ammmﬂmwuhﬂw owﬁvﬂmm‘ﬂﬂ_mhmm QMMMM%MMM necessario combinar diferentes tipos de dados. A informagéo
sanduiche e depois todos os passos da receita do café. Outra MUNDO DIGITAL Codificacao da deperdendo danforiagiioamazeriada, sobre uma data pode ser recuperada pelo processamento de
combinagdo poderia intercalar os passos das duas receitas, informagao ) uma composigdo de
podendo, por exemplo. jar aquecendo a agua para o café, dados de umdia, de um més e de um ano em uma determinadal
apos preparar o sanduiche e por fim terminar o café. ordem. Imagens podem ser representados por composicdes de
Lingua Portuguesa: EFO3LP26 cores em determinados pontos (pixels).
COMPONENTES | Arte: EF15AR04, EF15AR05
RELACIONADOS | Matematica: EFO3MAOS5, EFO3MA06, EFO3MA07, EFO3MA08, EFO3MA28,
Ciéncias: EFO3CI05, EFO3CI09, EFO3CI10
OBJETO DE COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EFO3LP22
Exo CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS RELACIONADOS | Matematica: EFO3MA27
Geografia: EFO3GE02
Pode-se mostrar de dados que indivit ndo
possuem significado relevante, mas que, em conjunto, OBJETO DE
Om&nomnmw da (EF03C004) Relacionar o conceito de informagao, definem alguma _sq.a_‘anmc, Por exemplo, cada um dos a.mw_a,m EXo CONHECIMENTO HABILIDADE me._s_urOw
MUNDO DIGITAL informagéo oo derdados; de um endereco (tipo e nome do logradouro, CEP, municipio (EFO3CO06) Reconhecer que, para um 0s tipos de de entrada
etc.), em conjunto, definem a informagdo de um enderego computador realizar tarefas, ele se comunica | (teclado, mouse, microfone, sensores, antena etc.) e de
especifico, os dados de dia, més e ano definem uma data MUNDO DIGITAL Interface fisica com o mundo exterior com o uso de interfaces | dispositivos de saida (monitor, alto-falante, impressora etc.).
especifica, as cores de cada pixel, juntas, definem uma fisicas (dispositivos de entrada e saida).
| imagem. | COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EFO3LP22
Lingua Portuguesa: EFO3LP26 RELACIONADOS Histéria: EFO3HIOS
COMPONENTES Matematica: EFO3MAO1, EFO3MA02, EFO03MA10, EFO3MA26
RELACIONADOS
Geografia: EFO3GE06, EFO3GE-APO7 OBJETO DE
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
EIXO OBJETO DE HABILIDADE EXEMPLOS O professor pode solicitar uma pesquisa simples em algum
CONHECIMENTO CULTURA iizo:detecnologias (EFO3CO07) Utilizar diferentes navegadores e | site de escolha do docente, sobre temas como um
DIGITAL complitacionais ferramentas de busca para isar e acessar | p de desenho animado por exemplo, em que os
informagdes. alunos poderao verificar os diferentes resultados da busca,
verificando filtros de pesquisa, testando novas palavras
a escolhida primei e
assim os diferentes tipos de informagédo sobre um mesmo
assunto.
32 33
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5° ANO
COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EF35LP25, EF03LP-AP20
RELACIONADOS | Historia: EFO4HI08 OBJETO DE
EIXO HABILIDADE EXEMPLOS
Geografia: EFO4GEO1, EFO4GE-AP01, EFO4GE-AP02 CONHECIMENTO
O professor pode fornecer um monte de cartas agrupadas por
OBJETO DE - naipes e em cada naipe as cartas estdo ordenadas por seus
EEE CONHECIMENTO HEBRIDADE EXEMELDS PENSAMENTO me_omm\mmw”V_,m_m_mn_whrmmwaowww.ww Mwm”_mﬁw valores. Em seguida, fornecer novas cartas, solicitar que os
COMPUTACIONAL Listas e grafos & 9 e sis F alunos as incluam no baralho mantendo a ordem e registrem as
através de listas que estabelecem uma inhas. O " tambeé d ta tod
(EF04CO07) Demonstrar postura ética nas| Construgdo de um painel, a partir das imagens de tecnologias organizagdo na qual ha um nimero variavel de cartas vizinhas. O prof mwm.oq ANDEM:PO| .m Solict q‘ questodas
CULTURA e ividades de coleta, én guarda e| como o celular e computador, em que os alunos poderdo itens dispostos em sequéncia, fazendo as nmlmw.nm um determinado valor sejam substituldas por
DIGITAL responsabilidade uso de dados. destacar agées importantes de quando se manipula um dado manipulagdes simples sobre estas cartas o_:‘._:nmm ou retiradas do monte. Oc._‘m..m_‘mﬂm que pode
no uso da tecnologi como imagem, musica, video, informacéo, como verificar as representagées. mm« dada é fazer a busca por uma carta especifica que pode ou
permissdes, autoria, dentre outros. n&o estar no monte de cartas.
COMPONENTES Lingua Portuguesa: EF35LP17
RELACIONADOS Ciéncias: EFO5CI06, EFO5CI-APO1, EF05CI07, EFO5CI08, EFO5CI10
COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EF35LP-AP0O1
isto - - g - 5 OBJETO DE
RELACIONADOS | Histéria: EFO4HI-APO1, EFO3HI-AP02, EFO3HI-AP03, EFO3HI-AP04, EFO3HI-APO5, EFO3HI0S EIXO HABILIDADE EXEMPLOS
CONHECIMENTO
O professor pode distribuir, para diferentes grupos de alunos,
OBJETO DE mapas do bairro onde alguns prédios estdo marcados. Pedir que
EIX0 CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS eles tracem linhas ligando esses prédios sempre que houver um
caminho entre eles sem passar na frente de outro (dentre os
marcados). Marcar na linha fracada o nimero de quadras de cada
) . i ! ! PENSAMENTO (EF05C002) Reconhecer objetos do mundo | caminho considerado. Pedir que os grupos comparem seus grafos
CULTURA Seguranga e (EF04CO08) Reconhecer a importancia de | O professor podera organizar casos em que se precisa de COMBUTACIONAL Listas e grafos real e digital que podem ser representados | para verificar se todos tém as mesmas arestas ou ndo e qual o
DIGITAL responsabilida verificar a confiabilidade das fontes de | determinadas informagdes e ao se deparar com elas, verifica- através de grafos que estabelecem uma | nimero de quadras dos caminhos encontrados. Depois pode-se
de informagdes obtidas na Internet. se que muitas dessas informagdes estdo equivocadas, organizagdo com uma quantidade variavel construir oo:_.::».m:_mim a representagdo do grafo, considerando
no uso da tecnologia comparando paginas que tratam do mesmo tema, mas com de vértices conectados por arestas, fazendo | ©S Menores caminhos encontrados dentre os resultados de cada
informagbes diferentes, como por exemplo em uma biografia. manipulagdes  simples  sobre  estas | I™PO- Com a representagdo Unica pedir que tracem rotas
- passando por determinados prédios, calculando o nimero de
COMPONENTES Lingua Portuguesa: EF35LP-AP02 representagdes. quadras que se deve andar para chegar no destino. Voltar ao mapa
" < B e tracar as rotas identificadas no grafo, nas ruas do bairro. O
RELACIONADOS Histéria: EF04HI08 professor pode distribuir os perfis ficticios de diferentes pessoas
em alguma rede so indicando amigos comuns entre os donos
dos perfis. Pedir que representem a relagdo de amizade através de
um grafo, no qual as pessoas s&o representadas por vértices e a
amizade pelas arestas. Depois fazer sobre amigos
38 39
GRS COMPONENTES Lingua Portuguesa: EF35LP13
RELACIONADOS Matematica: EFO4MAO06, EFO4MA11
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo | O professor pode distribuir imagens de documentos de| OBJETO DE
real e/ou digital que podem ser representados | identidade de pessoas ficticias e solicitar que os alunos EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
PENSAMENTO . m»_‘ms.w.m mxm registros que estabelecem :3m. identifiquem quais informagdes estdo disponiveis :xom (EF04C004) Entender que para guardar,
Matrizes e registros | organizagdo na qual cada componente é | documentos, como por exemplo nome, registro geral, filiagao, N . ! . o ” ’ ~
COMPUTACIONAL i : : MUNDO DIGITAL Codificagao da manipular e transmitir dados deve-se codifica- | Pode-se utilizar a tabela ASCII de codificagéo de caracteres.
Decomposigao identificado  por um nome, fazendo | naturalidade, data de nascimento etc. Pedir que os alunos| = 5 : 3 . 2
o x - . . informagao los de alguma forma que seja compreendida | Por exemplo, quando se utiliza a tabela ASCII de codificagéo,
manipulagdes sobre estas representagdes. separem os documentos cujas pessoas tenham nascido em um| P o A % d &
: pela maquina (formato digital). a letra "A" é representada pelo nimero decimal 65, que é
determinado ano ou tenham nascido em uma determinadal ’ Fm
cidade. O docente pode ainda solicitar que identifiquem qual & codificads em binahoreoma™100000]
a cidade em que a maioria das pessoas nasceu. Outral MMH&M%MM”“MM RMWHAMN)MHNOA%OWFM”OAZ);o_ EF04MA-AP04, EF04MA27, EF04MA28, EF04MA-AP06
atividade que pode ser feita é solicitar que os alunos, em| .
grupos, criem um formulario para coletar informagdes|
anénimas sobre os colegas, como caracteristicas fisicas, EIXO OBJETO DE HABILIDADE EXEMPLOS
gostos sobre comida, time de futebol, jogo/brincadeira, filmes| CONHECIMENTO =
etc. Apés isso, distribuir o formulario aos colegas de grupos| Pode-se utilizar como exemplos a tabela ASCII, que
rentes para que e 20 grupo. De posse (EF04COO05) Codificar diferentes informagdes | especifica como codificar caracteres em formato digital, ou os
dos formularios preenchidos, os grupos devem para representagdo em computador (bindria, | formatos de imagem 'Portable BitMap' e 'Portable GrayMap',
identificar qual o colega que cada formuldrio. MUNDO DIGITAL Codificagao da ASCI|, atributos de pixel, como RGB efc.) que codificam uma imagem de forma simples usando uma
COMPONENTES Lingua Portuguesa: EF35LP21 informagéo matriz de 0 e 1 (branco e preto) ou com uma matriz com
RELACIONADOS ica: EF04MA27, EF04MA28, EFO4MA-AP06 valores entre 0 e 255 (tons de cinza), respectivamente.
OBJETO DE COMPONENTES Matematica: EFO4MAO1, EF04MA10, EFO4MA-AP04, EF04MA27, EF04MA28, EF04MA-AP06
EX0 CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS RELACIONADOS | Arte: EF15AR02, EF15AR26
OBJETO DE
i : j &di EIXO HABILIDADE EXEMPLOS
(EF04C003) Criar e simular algoritmos Imaginando que m_mcm.:_ quer lavar as janelas de um prédio CONHECIMENTO
N com 10 andares e 20 janelas por andar. As pessoas podem
Algoritmos com representados em linguagem oral, escrita ou lavar as 20 janelas de um andar, e depois ir para o préximo
PENSAMENTO L s pictografica, que incluam sequéncias e - . N N i Uso de tecnologias (EF04CO06) Usar diferentes ferramentas | O professor podera propor um projeto de criagdo de uma
COMPUTACIONAL fopoticlo repeticdes simples e aninhadas  (teragges | 2nU2r (3té ohegar ao Ulfimo andar), Este & um algoritmo que CULTURA ionai fonai iagdo de conteido | histéria digital ideo de curta duraga
simples e petie _u " ¢ envolve uma repeticdo aninhada: A pessoa vai repetir 10 el um._,m ﬂ_momo € iconteqdos| historiatdigital.ou um video! cuns :«mnm? QIR
2 definidas e indefinidas), para resolver . DIGITAL (textos, apresentagdes, videos etc.). alunos experimentam os recursos de um editor de texto ou de
aninhadas 3 vezes a tarefa de lavar 20 janelas, que por sua vez, repete 20
problemas de forma independente e em P video.
s vezes a tarefa de lavar uma janela.
colaboracéo.
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£
o
m
OBJETO DE —
EIXO OBJETO DE HABILIDADE EXEMPLOS 2L CONHECIMENTO LIRS EXEMPLOS £
CONHECIMENTO >
Os disp fisicos que o um néo Realizar uma aula expositiva introdutéria sobre os tipos de o
funcionam sozinhos. E preciso mostrar que a operagio direitos autorais e de imagem, destacando a importancia do uso g
desses dispositivos € controlada por um software que ético e resp avel de G disponiveis na internet. Apds Q.
(EF05CO07) Reconhecer a necessidade de | denominamos Sistema Operacional. E possivel falar sobre Seguranga e a aula, os estudantes poderdo revisar seus portfélios para a
Sistema operacional | um sistema operacional para a execugdo de | algumas das fungdes de um sistema operacional responsabilidade E -~ : a jarantir que todas as referéncias estejam de acordo com as =
MUNDO DIGITAL programas e gerenciamento do hardware. (gerenciamento da meméria, de sistemas de arquivos, de CULTURA DIGITAL W_o uso da Am_u.o,nwOOoS Lal .no:w_nmqmsno mo::mw %m citagdo e uso permitido. ! rnm
dispositivos de entrada e saida como teclado, mouse = e limites dos direitos autorais em diferentes midias : . & e
P s s tecnologia O aluno podera elaborar um portfélio digital com imagens de (e)
monitores, impressoras etc.). Também é possivel mostrar que personagens de desenhos animados, indicando corretamente O
existem varios Sistemas Operacionais diferentes (Windows, as fontes utilizadas e propondo um formato de apresentagdo nld
Linux, macOS etc.) que respeite os direitos autorais. —_
COMPONENTES Lingua Portuguesa: EFO5LP27 m
RELACIONADOS Geografia: EF05GE- Lingua Portuguesa: EFO5LP16, —
AP02 Histéria: MMBMWM””“MM EFO5LP27 Arte: EF15AR-APO1, nld
EFO05HIO1 EF15AR25 .
Histéria: EFOSHI03 W
EIXO OOAw“_gmmh“mUzm._-O HABILIDADE EXEMPLOS SEIETGDE W
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
O professor pode desenvolver uma atividade
compafativa, entrs: porteis de o Nessa habilidade, o aluno podera criar uma animagdo em
. com o objetivo de discutir a confial .| (EFO5CO10) Expressar-se critca e criativamente na i " x
(EFO5CO08) Acessar as informagdes na Internet de | . % e g Uso de tecnologias - . computador ou papel sobre alguma impress&o que ele tenha
Seguranca e = informacéo e o impacto da desinformagéo no coftidiano. < 5 compreensdo das mudancas tecnoldgicas no mundo do 3 . i
forma critica i A i CULTURA DIGITAL computacionais i N sobre um impacto da tecnologia na sociedade, como por
responsabilidade . " " ” " Sugestao: utilizar os recursos do material “Seja Incrivel trabalho e sobre a evolugdo da sociedade. —
CULTURA DIGITAL oTuEs da para distinguir os contetidos confiaveis de ndo confiaveis. fa Intermiot; do .Gooale; jpara ‘abordar tomas. COMo exemplo uso do celular para mandar mensagem de audio ao
tecnologia m_m Blbse Y . digital. Durante a invés de uma chamada, comum no cotidiano das pessoas.
af .mmnm, omxm_::om on:m:_ acessar si m:m aw <w;_._nmmmo COMPONENTES I mc.m Portuguesa: EFO5LP15, EFO5LP16
de informagbes, como “Aos Fatos” e “Agéncia Lupa”, RELACIONADOS Histéria: EFO5HI06
analisando como esses portais realizam a conferéncia Geografia: EFOSGE05, EFO5GE06, EFOSGE08
das noticias e i fake news.
COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EFO5LP16
RELACIONADOS | Histéria: EFO5HI06, EFO5HI09
42 43
-
-
©
=
(o)
‘C
o
comuns, "distancia“ de amizades etc. COMPONENTES Lingua Portuguesa: EFO5LP09, EFO5LP12, EFO5LP27
RELACIONADOS Geografia: EFO5GE-AP14, EFO5GE-AP15
Matematica: EFO5MA17 EIXO OBJETO DE HABILIDADE EXEMPLOS
MM.-“MWM”HMM Ciéncias: EFO5CI01, EFO5CI04, EFO5CI09 CONHECIMENTO
Geografia: EFOSGEOQ1, Geografia: EFO5GE04, Geografia: EFOSGE09,
Arquiketura. (EFO5CO05) Identificar os componentes | Explicar os componentes basicos dos computadores e suas
EIXO OBJETO DE HABILIDADE EXEMPLOS MUNDODIC AN Ll principais de um computador (dispositivos de | fungdes: p! , memdria, e de di
CONHECIMENTO ntr ; p e | dispositivos de entrada e saida.
O professor pode apresentar diferentes sentencas légicas e es armazenamento).
solicitar que os alunos determinem seus valores verdade, como COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EFO5LP27
por exemplo: Cinco é maior que seis. (Falso) RELACIONADOS stica: EFO5MA24
PENSAMENTO - - " # & 5 g s
COMPUTACIONAL (EF05CO03) Realizar operagdes de negagéo, O“:nc NAO ,m maior nrm mm.mm?m&mnm:‘ov
Légica conjuncdo e disjungdo sobre sentengas légicas | Cinco é maior que seis E maior que dois. OBJETO DE
computacional e valores 'verdadeiro' e 'falso’. (Falso) Exo CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
Ginco-8siiofqus ssis OLimaick ais dez. (Falso) Pode-se exemplificar os diferentes dispositivos de
Cinco é maior que seis OU maior que dois. \to de dados exi mostrar que os arquivos
(Verdadeiro) sdo organizados de forma diferentes neles e, para cada
COMPONENTES Lingua  Portuguesa: EFO05LPO7 dispositivo, mostrar claramente se o dispositivo é local
RELACIONADOS Matematica: EFOSMAO1, EFOSMA02 per nente ao do usurio) o m
Armazenamento (EF05C006) Reconhecer que os dados podem remoto ou v de = na m
OBJETODE LCi el iDLy, de dados ser amazenados em um dispositivo local ou | Memet: =
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS Pl Pode-se ciar apresentando aos alunos diferentes m
O professor pode solicitar que os alunos simulem um algoritmo dispositivos de m_‘B.mNmamB.mao de nmﬂo.m‘ como HD interno, m
(EFO5C004) Criar e simular algoritmos | que descreve o que fazer para atravessar uma rua com HD externo, pen drive, carto de memdria e armazenamento
representados em linguagem oral, escrita ou | semaforo usando a instrug&o de sele¢do condicional: um trecho emnuyern Aw 3 : Google Drive, OneDrive). N R
pictografica, que cluam  sequéncias, | deste algoritmo poderia ser: "se o seméaforo estiver vermelho D:_‘mswm aatividade, opl pode ar a fungao de @
PENSAMENTO Algoritmos com| repetictes e selegdes condicionais para | OU amarelo, aguardar na calgada, caso contrario, atravessar a cada tipo de armazenamento. =
COMPUTACIONAL selegdo resolver p de forma ir tte e | rua”. Além disso, pode solicitar que os alunos determinem os COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EFO5LP24 m
ici em & passos de um algoritmo que faga uso da selegéo condicional, RELACIONADOS | Histéria: EFOSHI06 Q
como por exemplo, definir as agdes que devem ser realizadas m
ao chegar em algum local, caso este esteja rnm
aberto ou fechado. —
©
40 41




o
. = - s = o
Generalizagéo Am_uomOOomv ,Oo—w_um«m_‘ diferentes casos n.uo:_um«E n;mmm:ﬁmm _.=m_mqn_mm do problema nm calcular a CULTURA Am_uooon.v._ov >3.m__wm~ o consumo de Reéfletifdo’e disciitindo sobfe/sustentabildade e tecriologia; =
particulares (instancias) de um mesmo | area de umretangulo, identificando que o que varia entre elas DIGITAL Uso de na mp " < s
P 5 - = 2 . Tecnologia digital € : por exemplo, identificando formas de economizar energia e 0
problema, identificando as semelhangas e | sdo as medidas da base e da altura e, por fim, criar um tecnologias criicamente o caminho da produgédo dos . e
; 5 5 o P H i sustental de 3 outros recursos, como desligando os dispositivos ou
diferencas entre eles, e criar um algoritmo | algoritmo para calcular a area de qualquer retangulo. computacio recursos bem como aspectos ligados a x " . >
. . N deixando-os em modo de economia de energia. (e)
para resolver todos, fazendo uso de nais obsolescéncia e a
varidveis (parametros) para permitir o sustentabilid: g
Educacéo Fisica: EF67EFO;
tratamento de todos os casos de forma CCHPONGTES c: %-
generica. RELACIOHADOS Geografia: EFOBGE-AP01, EFOBGE-AP02 3
COMPONENTES | Arte: EFE9AR05, EF69AR04 5 =
Lingua Portuguesa: EF67LP11, EF67LP19 —
RELACIONADOS | Matematica: EFOBMAQ9, EFOBMA11 p
o
7° ANO o)
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS —
e -y EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS (0]
(EF06CO07) Entender o processo de | Utilizar os alunos como equipamentos de transmissdo, passar . =
Fundamentos de | transmisséo de dados, como a informagéo | uma frase em pedagos de papel e orientar alguns deles Desenvolver um programa que [eia os dados de um [
Brmazenaments transmissdode | é quebrada em pedacos, transmitida em | inicialmente a entregarem sempre seu pedacgo de papel e em . " uon.:Bm:B mm identidade, calcule a idade e mostre todas m
dados pacotes  através de multiplos | um segundo momento a n&o entregarem o pedago. Depois N (EF07C0O01) Ozm_‘.wo_:@omm de problemas | as informagdes na tela. Ou um programa que armazene ©
MUNDO e Transmisséo equipamentos, e pode ser avaliado como a vqc—wm_‘M:Bamommo para, o5 giels <Ef mn_mncmno. o uso de | um nm.mmm:o de grupos de pessoas com os m.mmc_:mmm —
DIGITAL de Dados reconstruida no destino. mensagem chega ao destino nestas diferentes condicdes. " registros e matrizes unidimensionais para | dados: nome, telefone e data de nascimento (dia, més, W
o ) - registros e descrever suas informagdes e automatiza- | ano) e realize consultas (como pessoas que fazem W
Gestio de dad Mm_uomOOomv 8003u«mm“am1 CRolay Nm_ﬁ.c:_ b =g ﬂm.oo para _:_m_mﬂ cm: m_m%:_m deidrgivos matrizes las usando uma linguagem de programac&o. | aniversario em um determinado més).
esto de dados _mﬂ.ma_mm rmas e armazenar, | e realizar agSes de manipulagdes das diversas pastas, Desefvolver um programaique leia o8 cantes deTesposta W
manipular, g * ! ELGER LG de um processo seletivo e um gabarito, verificando para
_ arquivos, documentos e cada:candidato
COMPONENTES Cién : EF06CI05, EF06CI11 5 el fiieTs da ateTios:
Lingua Inglesa: EF06LIO1, EFO06LI02 (EFO7C0O02) Analisar  prog para Usar aplicativos disponiveis que permitem ao programador|
RELACIONADOS Matematica: EFOBMA33 PENSAMENTO  |Programagéo | Anélise de Programas | detectar e remover erros, ampliando a monitorar a execugo de um programa, paré-lo e reinicia-lo
COMPUTACIONAL confianga na sua ativar pontos de parada, entre outros.
corregdo.
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS (EF07C003) Const solugdes | Analisar a proposicéo e os requi de um p e
Seguranca e . ionais de p de d identificar qual a estrutura de dados adequada a ser
responsabili Tecnologia digital o (EFOBCO09)  Apresentar  conduta e | Identificando e refletindo sobre conduta on-line, por exemplo, Projetosicom areas do conhecimento, de forma empregada: um programa que manipula imagens pode
ade no uso e linguagem apropriadas ao se comunicar | propondo regras de conduta que colaborem para o debate de programacao e colaborativa, selecionando as estruturas | manipular os pixels dessa imagem a partir de um vetor ou
da tecnologia sociedade em ambi gital, i \do a ética &ticas em evidéncia. de dados e  técnicas  adequadas, | uma matriz, um jogo no Scratch pode armazenar a
e o respeito. aperfeicoando e pontuagdo dos usuarios numa lista e
articulando saberes escolares. salvar esses dados na nuvem, dentre outros.
46 47
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Programagéo Desenvolver um programa que:(1)"Se o ponteiro do mouse
OBJETO DE (EF06CO03) Descrever com precisdo a | tocar no animal entdo o animal andara 10 passos,10 vezes
2 CONHECIMENTO HEBILRODE EXEMPLOS solugdo de um problema, construindo o | seguidas.” (2)'Dada uma pilha de cartas, se a pilha estiver
programa que implementa a solugdo de | vazia, dizer que ndo ha as; se a primeira carta for um as, dizer
escrita. que ha as na pilha, sen&o, remover a
rimeira carta e verificar se ha as no resto da pilha."
Uso de (EFO5CO011) Identificar a adequagdo de diferentes S S vqowo_‘ um,jogo m:_xn:m qummm_,:,m alguns Historia: EF67EF01 B e
" . orais haTesclusge do Sroblatias, problemas que precisam de solugdo usando diferentes 2
computacionais h o P ) tecnologias e os alunos, individualmente ou em grupos, Geografia: EFOBGE080, EFO6GE09
CULTURA DIGITAL _u:mo.m:_ a mw_:mwo mmmoimzmo a melhor tecnologia COMPONENTES gua Inglesa: EFOBLI09
considerando diferentes citérios. RELACIONADOS | Ensino R EF06ER02, EFOBER04
COMPONENTES | Matematica: EFOSMAT4, EFOSMATG, EFOSMAT7, EFOSMAZ5 TN EIpos: '
RELACIONADOS | Ciéncias: EFO5CI10, EFOSCI13, EFOSCI-AP11 Arte: EF06CI03
Geografia: EFOSGE-AP06, EFO5GE11, EFO5GE-AP19, EFO5GE12 Matematica: EFOBMAO1
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EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS

13. ORGANIZADOR CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS D o p de imagens em

(EFOBCO04)  Construir  solugdes  de subproblemas de desenhar formas basicas, compondo as

L por meio de sobre imagens (sobrepor,

ETAPA: 6° ao 9° Ano Decomposigéo MM“_@:MM_ .o:wmmm%aSmMqu MM__H_: mmm posicionar ao lado etc.). Decompor o problema de desenhar
:mm:MoﬁCBMm_i P — mw uma casa em subproblemas de desenhar poligonos regulares m
guag progi ao. (retangulos, quadrados, triangulos), compondo essas formas o
6° ANO com as operagdes sobre imagens (rotagio, O
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS sobreposicéo etc.). f—
(EF0BCO01)  Classificar  informagdes Encontrar um As em um Baralho, precisa-se de um baralho Estratégias de .Am_uOQOOcmv _nm.zﬁ._aomﬂ oS! recursos ou ©
. " N ees: (lista de cartas) e o resultado € uma carta; para calcular a solugéo de Insiifios Tiscessdrcs. (sniradas) |parai @ Encontrar um As em um baralho, precisa-se de um baralho m

Tipos de dados | agrupando-as em colegdes (conjuntos) e 2 i resolugdo de problemas, bem como os i P

meédia das provas dos alunos de uma turma, precisa-se da C pr s lista d t ltado & ra: leul (o))
associando cada colego a um ipo de | 1y ge provas dos alunos, & _ PENSAMENTO | ProPiemas mEiiaes)  esperacos.  (sawas)| iSaigelcarteiico e e c M catn pRralcac e ®

dados’ . d determinando os respectivos tipos de dados, média das provas dos alunos de uma turma, precisa-se da
o resultado é um nimero. COMPUTACIONAL & 5 P " vam lista de provas dos alunos, e o resultado é um nimero. =3

¢ p

Programacéo (EF06CO02) Elaborar algoritmos que como uma relagdo entre entrada e saida. m
envolvam instrugées sequenciais, de | Calcular a média de notas de uma turma em uma dada| Q
PENSAMENTO repeticio e de selegdo usando uma | disciplina e informar se o resultado esta acima da média do| Ke)
COMPUTACIONAL Linguagem de | linguagem de programagéo. rnm

45
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EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS

(EFO7CO08) Demonstrar empatia sobre | Demonstrando respeito a diferentes opinides, por exemplo,

Seguranca opinides divergentes na web. debates sobre escolhas musicais, politicas, dentre outros
e
responsabilidade (EFO7C009) Reconhecer e  debater Abordando e refleindo sobre as caracteristicas do
hoi  Mso] acbreciberbuiivin cyberbullying, por exemplo, em um debate a partir de um
n.m d ing: estudo de caso real, e propondo agdes para solucionar o
tecnologia problema
CULTURA
: Refletindo sobre o descarte de computadores e suas
DIGITAL (EF07CO10) Identificar  os impactos 5 4
Impactos da arbiet do escans el ‘petas: de! pecas, por exemplo, realizando estudos sobre o impacto
Uso de tecnologia o iadores: b/ elerenicss; Umavoon_w_o siia das toxinas quimicas quando os hardwares dos
tecnologias digital _‘m_mwmo comarsusiantat) amrm computadores sdo expostos e descartados de forma
computacion . indevida.
ais

(EFO7CO11) Criar, documentar e publicar, de| Detalhando o processo de documentagéo de um projeto/

8° ANO
EIXO SSEoE HABILIDADE EXEMPLOS
CONHECIMENTO
(1) Solugao recursiva para definir o tamanho de uma lista:
"se a lista for vazia, o tamanho é zero, sendo o tamanho é
o tamanho do resto da lista.” (2) Solugdo recur:
(EF08CO01) Construir solugdes de problemas | para encontrar o nimero de ascendentes de olhos azuis
usando a técnica de recursdo e automatizar tais | em uma arvore genealdgica: Se a arvore estiver vazia, o
- solugdes usando uma linguagem de programacgao. | resultado € zero, sendo se a pessoa da raiz da arvore tiver
Programagéo 5 B

< olhos azuis, soma 1 ao nimero de ascendentes de olhos

com listas e : . = =
= azuis por parte de pai e de mée desta pessoa, se ela ndo

recursdo

PENSAMENTO  |Programagéio

tiver olhos azuis, o resultado é o numero de
ascendentes de olhos azuis (por parte de pai e mée) destal
pessoa.

(EF08CO02) Criar solugdes de problemas para os
quais seja adequado o uso de listas para descrever

Fazer um programa que junte as duas pilhas de cartas

www.laranjaldojari.ap.gov.br/dom

- ) COMPUTACIONAL suas informagdes e automatiza-las usando uma 3
forma i
il el 6 ol FrodkHs (9158, | oegle , por exemplo, org; 1do uma linha do tempo doj linguagem de programacsio, empregando ou ndo a ordenadas de forma que o baralho todo continue ordenado.|
podcasts, web sites) usando recursos de _‘.mnr_.«mmo comg ima
tecnologia. técnica de resolver o problema.
Histéria: EFO7HI09, EFO7HIT2 oot Simular ou programar m_mo«_.:_ow de : oam_,_mmmo
& S0 Flsica: EFSTER-ARY goritmo (EFO8CO03) Utilizar ~ algoritmos ~ classicos (Bubblesort, Mergesort, Quicksort etc.), insergdo, remogéo,
Ausagoisica: EFAR02 s de manipulag&o sobre listas. busca (linear, binaria etc.), entre outros.
COMPONENTES | Geografia: EFO7GE10 classicos
RELACIONADOS gua Portuguesa: EF69LP45, EF69LP550, EF769LP56 icace 58 eilos 98 Uil =
cié - EF078CI07 (EFO8CO04) Construir solugdes computacionais | . it
iéncias: . = identificar qual a estrutura de dados adequada a ser
5 de problemas de diferentes dreas do N .
gua Inglesa: EFO7LI03 Projetos : deforma individual & 5 empregada: um programa que manipula imagens pode
com e =% | manipular os pixels dessa imagem a partir de um vetor ou
selecionando as estruturas de dados e técnicas - s
programag i 2 uma matriz, um jogo no Scratch pode armazenar a
2 adequadas, aperfeicoando e articulando saberes = s .
ao | pontuagado dos usuarios numa lista e
escolares. salvar esses dados na nuvem, dentre outros.
50 51
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Propriedades (EF07CO04) Explorar propriedades basicas >Mm__mmq a _mm.:._.:Jn n.m conexéo m:”_m os cnm:m:oﬁm de Emm COMPONENTES | Ciéncias: EFO7CFI03
de grafos de grafos. (Ll Rl CLRRERIL BN D i) it Lobel RELACIONADOS | Lingua Inglesa: EFO7LI14
mercadorias em
um mapa de cidade.
Geografia: EF07GE09, EF07GE04 EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS
COMPONENTES | Ciéncias: ER07CI02 Arrazena Protocoics de E possivel defi regras de m:om.-:_::m-dm:.a .nm
§ e [ (EF07C0O06) Compreender o papel de mensagens entre os alunos em uma brincadeira do tipo
RELACIONADGSS | Lingus Inglssa: EFG7LIOE Transmissa s qmamomm protocolos para a transmiss&o de dados. | "telefone sem fio". Em um segundo momento, alguns
Matematica: EFO7MA05, EFO7MA37 & dé dades alunos podem ser instruidos a ndo
cumprir tais regra, a fim de ressaltar a importancia de|
OBJETO DE protocolos.
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLOS Histérias como "Todo melhor amigo tem um melhor amigo
também" podem ser utilizadas para demonstrar como
Criar um algoritmo para organizar um baralho por naipe MUNDO DIGITAL segredos compartilhados podem ser espalhados.
(enumeragdo), seguindo as etapas: (1) Coletivamente, Esquemas de criptografia através de um dicionario de
di r o problema em separar os naipes, ordenar as cartas Fundamentos de codigos também podem ser utilizados.
de cada um dos naipes e juntar os naipes ordenados. (2) Seguranga (EFO7CO07) Identificar problemas de Analise critica de fake news, confiabilidade das fontes, e
Identificar que o subproblema de ordenar € comum aos Cibernética seguranca cibernética e experimentar formas| construgdo de protocolos de comunicagdo segura em
4naipes. (3) Estabelecer a seguinte forma de interagido de protegéo. e projetos colaborativos on-line.
entre os subproblemas (interfaces): de icagdo inf em rede,
Estratégias (EFO7CO05) Criar algoritmos fazendo uso da (a) Omcg_‘ow_.msm de separar os n; .umw tem como entrada simulagdo de trocas de mensagens seguindo regras m
PENSAMENTO |d€ solugdo e . | o baralho inteiro (vetor de 52 posigdes) e como resultado (protocolos), e debate sobre
Reuso decomposicdo e do reuso no processo e solugdo ~ - . [e)
de dei = . | quatro montes (vetores de13 posi¢des) do baralho, um ca e comportamento digital responsavel. o
COMPUTACIONAL |,/ shjemas S AIVaie Coop Seauc para cada naipe; COMPONENTES | Lingua Portuguesa: EF67LP14, EF67LP-AP10 2
los usando uma linguagem de programagéo. ’ . —
(b) os subproblemas de ordenar os naipes recebem como RELACIONADOS | Lingua inglesa: EFO7LI01, EFO7LIO4 ©
entrada um monte de cartas do mesmo naipe e retoma m
como saida esse monte ordenado; (c) o subproblema de
juntar nos naipes ordenados tem como entrada 4 montes o
de cartas e como saida o baralho organizado. (4) Dividir a @
equipe em trés grupos menores, atribuindo a cada uma um =
dos subproblemas distintos (separagdo dos naipes, m
ordenagdo de um monte do mesmo naipe e jungdo dos o
montes). (5) Coletivamente, compor as solugdes dos o
ubproblemas de modo a obter o baralho i =
.0
©
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OBJETO DE
9° ANO EIXO HABILIDADE EXEMPLOS
OBJETO DE CONHECIMENTO
EIXO HABILIDADE EXEMPLOS -
CONHECIMENTO Analisar cada um dos tipos de malware a partir de
5 (EF09COO01) Criar solugtes de problemas para os | Construir um algoritmo para encontrar um caminho em um exemplos conhecidos, como o Brain em 1986, Worm
Programagéo " = n " . B D
usando grafos | AU3iS seid adequado o uso de arvores e grafos | mapa (grafo), partindo de uma cidade e chegando em Morris em 1988, Miniduck em 2013, Kevin k em1990,
. m_‘<ou~.mm para descrever suas informagées e automatiza- | outra. Ou entdo, construir um algoritmo para encontrar os dentre outros casos emblematicos.
o | somraa | erosco0n o o corameis "2 2 A e con s
ingusgem de programagio. :::._.m VOTE: mm:m.m ogica: — MUNDO DIGITAL & cibernética malwares e outros ataques cibernéticos. > P! ' 9
Analisar a proposi¢do e os requisitos de um programa e e internet prontos
(EF09CO02) Construir solugdes computacionais | identificar qual a estrutura de dados adequada a ser — favorecendo a compreensdo de estruturas logicas e
PENSAMENTO Programaca | Projetos de problemas de diferentes dreas do | empregada: um programa que manipula imagens pode sequenciais, base de sistemas criptograficos e protocolos
COMPUTACIONAL | © com conhecimento, de forma individual e colaborativa, | manipular os pixels dessa imagem a partir de um vetor ou digitais. Comparar e ordenar nuUmeros inteiros em
programag selecionando as estruturas de dados e técnicas | uma matriz, um jogo no Scratch pode armazenar a diferentes contextos, i areta érica, o que
ao adequadas, aperfeicoando e articulando pontuagéo dos usuarios numa lista e pode ser explorado na
saberes escolares. salvar esses dados na nuvem, dentre outros. representacdo bindria e manipulagéo de dados em redes
(EF09CO03) Usar autématos para descrever | Modelar o comportamento de um rob6 utilizando COMPONENTES | Matematica: EFO7MAO1, EFO7MAQ3
Autématos | comportamentos de forma abstrata automatizando- | autématos, d do eventos a partir da RELACIONADOS
e os através de uma linguagem de programagao | leitura de seus sensores.
inguagens | baseada em eventos. ErGHE
b d OBJI
aseadas EIXO HABILIDADE EXEMPLOS
sem CONHECIMENTO
eventos
COMPONENTES Ciéncias: EF09CI01, EF09CI02 e 5
(EFO9CO06) Analisar problemas sociais de sual idad v... _7:..un _om_‘mn_. % de
RELACIONADOS | Lingua Inglesa: EFOSLIOL, EFOOLI02 Citiade! erestadio; arparinde ambiertes Gigidis) 12 cx adaroulbaifro,/piorexemplatisandaium forrniol
B um recurso digital aberto para expressar suas ideias.
propondo solugdes.
54 55
COMPONENTES Matematica: EFOSMA1S e (EF08COO08) Distinguir os tipos de dados pessoais | Identificando as informagdes pessoais que podem ser
RELACIONADOS Seguranga e socials € | o\e sao0 solicitados em espagos digitais e os riscos | tornadas publicas, por exemplo, criando uma lista de sites
responsabilida mmn_um:nm associados. elencando os tipos de dados pessoais solicitados (ex: sites
OBJETODE de no uso da inf a . e, redes sociais) e avaliando os
EIXO e o HABILIDADE EXEMPLOS tecnologia | Mermacae
Identificando elementos “polémicos” dessas politicas, por
. . . - o (EF08CO09) Analisar ci
A partir da especificagdo de um sistema web ndo . exemplo, identificando aspectos que podem ser melhorados
. f < termos de uso das redes soci - - -
Fundamentos de| (EFO8CO05) Compreender os conceitos de | implementado ou real, os estudantes podem analisar quais plataformas. para garantir a protegéo dos individuos.
sistemas paralelismo, concorréncia e armazenamento/ | as funcionalidades que dependem de concorréncia ou CULTURA
distribuidos | processamento distribuidos armazenamento  distribuidos. A prépria Internet ¢é Analisando dados de seguranca, por exemplo, verificando
: . DIGITAL Seguranca em S 3 A = 3 .
Sistemas um sistema além de ambientes (EF08CO10) Discutir sobre e as configy -padrdo de pl para garantir
MUNDO DIGITAL distribuidos des e servicos na C 30 em vittuais privacidade relacionadas ao uso dos ambientes maxima protecdo e tomando consciéncia das técnicas e
e internet Nuvem. virtuais. filtros utilizados na escola e em casa.
) (1) Realizando pesquisa na internet utilizando palavras-
Usar a légica de um modelo em camadas e mostrar como chave, por exemplo, pesquisando sobre os fios do
et AmmowOOomv mim.:am« como é a estrutura e o Ingua comum pode ser cm ada para traduzir municipio da escola.
funcionamento da internet. comunicages entre 2 et e et tradutores Uso de Uso critico | (EFO8CO11) Avaliar a precisdo, relevancia, | (2) Identificando a relagdo entre as palavras pesquisadas
(ex: ~_‘mm_:6«mw portugués-inglés e inglés- espanhol -> tecnologias das midias | adequac&o, abrangéncia e vieses que ocorremem | e as respostas listadas pelo buscador, por exemplo,
_ portugués-espanhol). computacionais digitais fontes de informagao eletrénica. acessando as paginas indicadas e observando a presenga
COMPONENTES | Ciéncias: EF08CI01, EF08CI02 das palavras nos resultados do buscador. (3) Identificando
RELACIONADOS | Linguainglesa: EFO8LI01, EFO8LI03 a existéncia de uma ordenagdo (ranqueamento) nos
resultados da pesquisa, por exemplo, comparando os
primeiros dez resultados com os dez
EIXO = HABILIDADE EXEMPLOS consecutivos e discutindo o critério de relevancia dos|
CONHECIMENTO resultados.
Geografia EFO8GE01, EFO8GEO2
(EF08CO07) Compariilhar informagbes por meio | e, i Sovadas sociais para compartihar informagaes, COMPONENTES | Lingua Portuguesa EFO9LPO3, EF89LP22
de redes socials, compreendendo a sua dindmica or exemplo, compartilhando com outros colegas um énci
de funcionamento, de forma responsavel e M<m38 i Mom_.;mo_hmz.o g W2 B CLLDL O (L L OIS
avaliando sua confiabilidade, considerando o : Lingua Inglesa:EF08LI11
respeito e a ética.
52 53
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o
14.2 Competéncias (3° E 4° ETAPAS S
12 ETAPA P ( ) =
OBJETO DE . 1. Utilizar tecnologias digitais de forma critica, ética, segura e responsavel em diferentes contextos sociais e profissionais; .
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADES EXEMPLOS DE PRATICAS . - >
- - v - - 2. Compreender os fundamentos do pensamento computacional para resolver problemas do cotidiano e do mundo do trabalho; o
Identificar e organizar informacées do cofidiano O.«mm:_Nmﬂ receitas, rotinas de trabalho, listas de compras e trajetos| o))
TO o] izagio e seguindo l6gicas para cio de passos sequen: 3. Produzir, interpretar e compartilhar informagdes, utilizando ferramentas digitais variadas; :
COMPUTACIONAL | sequéncia problemas simples. . . P " 9 " 5 Q
. 4. Reconhecer os impactos sociais, culturais, econémicos e ambientais das tecnologias digitais; a
Reconhecer fungdes basicas de celulares, | Utilizar aplicativos de mensagens, realizar pesquisas simples e P - _ a o e . . - =
MUNDO DIGITAL | Uso de Disposiivos | computadores e tablets. Seasear Eantaidos Sdlicativos. 5. Desenvolver autonomia na utilizagdo de aplicativos, plataformas digitais e ambientes virtuais; ©
— — _ 6. Participar de projetos colaborativos utilizando tecnologias digitais para aprendizagem, comunicagéo e produgéo de conhecimento; m.
Adotar praticas seguras no uso das tecnologias | Discutir golpes virtuais, senhas seguras e cuidados nas redes| S
CULTURADIGITAL| Seguranga Digital | digitais e protecéo de dados pessoais. sociais. 7. Exercer cidadania digital com respeito a diversidade, a ética e aos direitos humanos. nla
ais para comunicagdo e | Produzir 1s, audios, textos e ap o) m.
ICULTURA DIGITAL| Comunicacao Digital| expressdo pessoal e profissional. digitais. 32 ETAPA m
OBJETO DE nld
22 ETAPA EIXO CONHECIMENTO HABILIDADES EXEMPLOS DE PRATICAS =
OBJETO DE SR Algoritmos e Elaborar sequéncias logicas e estratégias | Planejar etapas de atividades profissionais, organizar fluxos| =
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADES EXEMPLOS DE PRATICAS COMPUTACIONAL Resolucéo de para resolugéo de problemas do cotidiano e | de trabalho e criar sequéncias de acdes utilizando recursos W
PENSAMENTO Algoritmos e Criar estratégias e sequéncias para solucionar | Planejar etapas de uma atividade profissional oul P _uqoc_mam.m nOo mundo Mo »_‘mcm_so., basi a M_m;m_m. latak mplesa = bi
COMPUTACIONAL|  Resolugdode | situacdes do cotidiano e do mundo do | comunitaria utilizando fluxos e sequéncias. PENSAMENTO rogramacaoe | Compreender  noges  basicas e | Utilizar plataformas simples de programagéo em blocos para
F trabalho. COMPUTACIONAL Automagéo programagéo e automagéo digital. criagéo de jogos, animagdes e simulagdes.
Hardware e Identificar  componentes  basicos  dos mxv__n,,amﬂ,m_mﬁmm:mm o%m»_‘.mn_omm_m, a To.emnuyem Armazenamento e | Utilizar ferramentas digitais para armazenar, | Produzir documentos, utilizar armazenamento em nuvem e|
MUNDO DIGITAL Software computadores e compreender fungbes de | e aplicativos de produtividade. MUNDO Compartihamento | organizar e compartihar arquivos e | compartilhar arquivos em plataformas digitais.
programas digitais. DIC AN de Dados informagdes.
i Pesquisar informacdes confidveis na internet | Comparar noticias, verificar fontes e reconhecer fake news. T —— == — = -
ICULTURA DIGITAL| vmmn:_wu.m B o P Seguranca e Etica | Adotar praticas seguras e éticas no uso da | Discutir  privacidade, golpes virtuais, fake news,
Informagéo de forma critica e ética. n / . ]
- s - ICULTURA DIGITAL| Digital internet e das redes sociais. cyberbullying e protegcéo de dados pessoais.
Produzir contetdos digitais relacionados ao | Criar curriculos, apresentacdes, videos curtos e
CULTURA DIGITAL| no“imxﬁ social, cuttural e profissional dos | documentos digitais. Produgdo de | Criar contetdos digitais de forma autoral & | Produzir videos, podcasts, apresentagoes digiais &
gstudantes CULTURADIGITAL| Contetdo Digital | colaborativa. campanhas educativas.
e s Compreender direitos, deveres e ética no | Debater direitos autorais, privacidade, respeito nas redes e
CULTURADIGITAL  Cidadania Digital | o iente digital. uso consciente da tecnologia.
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Analisando o surgimento de novas profissdes a partir dos 14. Organizador Curricular — Educacao de Jovens Adultos — EJA (12 a 4° Etapas)
(EF09CO07) Avaliar icagdes e il O avangos e os impactos socioeconémicos
Tecnologia | politicas, socioambientais e culturais das | derivados, por exemplo, realizando um estudo sobre as N . . ~ . e .
digita tecnologias digitais para propor altemativas aos | profissdes que existiram no passado e as que existem Este organizador curricular foi adaptado para a Educagéo de Jovens e Adultos (EJA), considerando as especificidades da faixa
Seguranga e sociedade | desafios do mundo contemporéneo, incluindo | hoje, e criando conjecturas sobre profissdes que deverdo etaria compativel para a EJA, como foco na formagao critica, no protagonismo social, no mundo do trabalho e no uso consciente
responsabilid aqueles relativos ao mundo do trabalho. se extinguir devido a automatizagdo, além de novas . L ) A N . - .
ade no uso profissdes que poderdo surgir no futuro. das tecnologias digitais. As habilidades propostas valorizam as experiéncias de vida dos estudantes, promovendo inclusao digital,
CULTURA Sbb e autonomia e participagao cidada.
DIGITAL (EF09CO08) Discutir como a distribuicéo desigual| Pode-se organizar um painel online que compare|
de recursos de computagdo em uma economia| diferentes tecnologias, seus custos e seus impactos no| Considerando os contextos de vida, trabalho, cidadania e inclusdo tecnolégica dos estudantes jovens, adultos e idosos,
global cotidiano do ser N N A P o s = e
levanta Ses de equidade, acesso e poder. | humano. valorizando suas experiéncias e promovendo o desenvolvimento das competéncias necessarias para participagao critica e
) 1) g—mmm:.m:no. a definicdo de direito autoral e ativa na sociedade no_‘zm:ﬁoqw:mm.
Autoria em (EF09CO09) Criar ou utilizar conteido em meio | explorando questdes relacionadas a esse tema, por
meio digital digital,  compreendendo  questdes éticas | exemplo, discutindo sobre download de musicas e filmes A proposta curricular da Educago Digital para a Educagéo de Jovens e Adultos busca promover incluso e autonomia, integrando
relacionadas a direitos autorais e de uso de | naweb. (2) Discutindo sobre direito autoral de musicas e
imagem. filmes e sobre a pratica de as tecnologias digitais as vivéncias dos estudantes e fortalecendo aprendizagens significativas para a vida cotidiana e profissional.
pirataria
(EF09CO10) Avaliar a veracidade, cre Propondo a reflexdo de valores e atitudes responsaveis 14.1 Competéncias (12 e 22 Etapas)
Uso de . s B = : B e
) Qualidade e relevancia da informagdo em seus diferentes | relacionadas ao uso de dados em ambiente digital, por m
tecnologias ) y - 5 p = . . o 5 = 5 . =
lcomputacionais da formatos, sendo capaz de identificar o propésito | exemplo, trabalhando com fake news, diferenciando 1. Compreender a computacdo e as tecnologias digitais como ferramentas de inclusdo social, comunicacdo, trabalho e o
P! informagdo | pelo qual foi disseminada. informagdes falsas e verdadeiras di | i (&)
Histéria: EFO9HIO5, EFOSHI33 aprendizagem ao longo da vida; =
COMPONENTES Geografia: EFO9GE10, EFO9GE11, EFO9GE-AP05, EFO9GE-AP06 2. Reconhecer os impactos sociais, culturais, éticos e econdmicos das tecnologias digitais no cotidiano; ®
RELACIONADOS
Lingua Portuguesa: EF08LP03, EF89LPO1 3. Utilizar tecnologias digitais para produzir, acessar e compartilhar informagdes de forma critica, ética e segura; mu
4. Resolver problemas do cotidiano utilizando estratégias do pensamento computacional; @
5. Desenvolver autonomia no uso de dispositivos digitais e servicos online; |m.
6. Participar de projetos colaborativos utilizando recursos tecnolégicos; o
7. Exercer cidadania digital com responsabilidade, respeito e seguranga. m
.0
©
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15. Consideracdes finais

A adogdo da abordagem transversal para a implementagao da BNCC Computagao na Rede Municipal de Ensino de Laranjal do Jari

representa uma estratégia pedagdgica alinhada aos principios da equidade, da inclusdo contextualizando o curriculo aos componentes

que compdem a Matriz Curricular Municipal.

Ao integrar os eixos estruturantes da Computacdo as praticas pedagdgicas ja

desenvolvidas nas diferentes etapas e modalidades de ensino, a rede assegura que todos os estudantes da Creche a Educacao de

Jovens e Adultos (EJA), tenham acesso a experiéncias de aprendizagem digital significativas, respeitando as especificidades locais e

as diferentes condigdes de infraestrutura das unidades escolares.

Essa abordagem possi

ta a implementacdo gradual e sustentavel das competéncias da Educacao Digital e da Computagdo ao

curriculo, promovendo o desenvolvimento do pensamento computacional, da cultura digital e da cidadania digital de forma articulada

com as demais areas do conhecimento.

A proposta encontra respaldo na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) Computacéo, no Referencial Curricular da Educacéo Digital

do Estado do Amapa e nas politicas nacionais voltadas a inovagéo e a transformacao digital da educagéo, contribuindo para a formagéo

integral dos estudantes, para a redugao das desigualdades educacionais e para o fortalecimento do desenvolvimento social, econémico

e sustentavel do municipio de Laranjal do Jari.
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47 ETAPA
OBJETO DE _ .
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADES EXEMPLOS DE PRATICAS
PENSAMENTO Projetos Desenvolver solugdes digitais para problemas | Planejar projetos digitais voltados para educacéo,
COMPUTACIONAL| Computacionais | sociais e comunitarios utilizando pensamento empreendedorismo, sustentabilidade e cidadania.
computaciona
RN Anélise e Organizar e interpretar dados utilizando | Construir tabelas, graficos e formularios digitais para
COMPUTACIONAL _:ﬁmaﬂwmmwwo de | feramentas digitais. levantamento de informacdes.
Internet e Redes | Compreender o funcionamento basico da | Explorar  ferramentas  de comunicacéo digital,
M_M’_.._.ch internet, redes sociais e plataformas digitais. | videoconferéncia e ambientes virtuais de aprendizagem.
Cidadania Digital e | Refletir sobre os impactos das tecnologias | Criar curriculos digitais, utilizar plataformas de emprego e|
ICULTURA DIGITAL| Mundo do Trabalho | digitais no trabalho, na sociedade e nas | discutir profissdes ligadas a tecnologia.
relagdes humanas.
Direitos Autorais e | Reconhecer direitos autorais, ética digital e | Produzir materiais digitais utilizando fontes confiaveis e|
ICULTURA DIGITAL| Uso Responsavel na producéo e | respeitando direitos de imagem e autoria.

compartilhamento de contetdos.
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>. de
da Base

Computa¢io aos Comp

Nacional Comum Curricular (BNCC), Curriculo Municipal e

Matriz Curricular da Educagéo Municipal.

Li (Lingua P

Arte e Lingua Inglesa)

e narrativas digitais.

« Produggo de textos multimod
« Exploracéo de ferramentas de edicéo de som, imagem e

video.
e Uso da programacédo criativa para ampliar praticas de
leitura, escrita e expresséo artistica.

Matematica

« Aplicagdo do pensamento computacional para resolver
problemas matematicos.
« Exploragéo de algoritmos, légica e programacéo.

« Utilizagéo de softwares e planilhas di
dados.

Ciéncias da Natureza

« Simulagdes digitais para experimentos cientificos.

* Coleta e analise de dados com ferramentas tecnoldgicas.

* Uso de aplicativos e sensores para explorar fenémenos
naturais.

Ciéncias H (Historia e g )

« Anadlise critica de informagoes em midias dit

* Uso de mapas digitais e sistemas de informacéo geografica
(slG).

e Estudo do impacto da tecnologia na sociedade e na
organizagéo do espaco.

« Reflexdo sobre ética digital e respeito nas interagdes ol

e.

+ Discusséo sobre cidadania digital e convivén

respeitosa
em ambientes virtuais.

Educacéo Fisica

* Uso de aplicativos e dispositivos digitais para monitoramento
de salde e bem-estar.

+ Discussdo sobre os impactos positivos e negativos das
tecnologias no corpo e no movimento humano.

Filosofia

« Debates sobre ética na era digital e implicagdes filoséficas da
inteligéncia artificial.

« Andlise critica da influéncia das tecnologias nas formas de
pensar e ag
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1. Apresentacao

A Educagéo Digital e Midiatica integra-se ao Curriculo Municipal
de Laranjal do Jari como uma area interdisciplinar voltada ao
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao uso
consciente, critico e criativo das tecnologias digitais e das midias
contemporaneas. Sua proposta dialoga diretamente com as
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), especialmente aquelas ligadas a cultura digital,

comunicagdo, pensamento computacional, andlise critica da

informacédo e participacéo cidada no mundo conectado.

Este documento apresenta a adaptacédo das diretrizes da BNCC
Computacdo para a Rede Municipal de Ensino de Laranjal do
Jari, estado do Amapa. A proposta considera as etapas de
ensino ofertadas pelo municipio: Pré-Escola | e Il, Ensino
Fundamental | (1° ao 5° ano), Ensino Fundamental Il (6° ao 9°
ano) e Educacéo de Jovens e Adultos — EJA (12 a 42 Etapa),
buscando garantir a progressividade das aprendizagens digitais

ao longo de toda a trajetéria escolar dos estudantes.

A construgdo deste curriculo acompanha os avangos das
politicas  publicas educacionais brasileiras voltadas a

transformacdo digital da educacéo, considerando as diretrizes

estabelecidas pela Politica Nacional de Educagdo Digital

(PNED). Essa iniciativa fortalece a necessidade de garantir aos
estudantes oportunidades de aprendizagem que ultrapassem o
uso meramente técnico das tecnologias, promovendo também a
compreensdo critica sobre os impactos sociais, culturais, éticos

e econdmicos das midias digitais na vida contemporanea.

Nesse contexto, a Educagéo Digital e Midiatica passa a ocupar
lugar estratégico na formacgao integral dos estudantes da Rede
Municipal de Ensino de Laranjal do Jari, contribuindo para o
desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da resolugéo de
problemas e da participacao responsavel nos ambientes digitais.
A proposta curricular busca preparar os estudantes para

compreenderem como as tecnologias fluenciam

comportamentos, relagdes sociais, producdo de conhecimento e

o exercicio da cidadania.

A implementacdo desta politica curricular também se
fundamenta nas Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso

de dispositivos digitais nos espagos escolares e sobre a

integracado curricular da educagéo digital e midiatica, instituidas
pela Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 21 de margo de 2025. Essas
diretrizes surgem em meio as discussdes nacionais sobre o uso
excessivo de telas, redes sociais e os desafios da convivéncia
digital, reforcando a importancia de praticas pedagdgicas que

5

promovam equilibrio, seguranga, ética e intencionalidade

educativa no uso das tecnologias.

Além disso, as agbes propostas dialogam com a Lei n°
15.100/2025 e com o Decreto n° 12.385/2025, que orientam o
uso pedagogico e responsavel de dispositivos digitais nas
escolas brasileiras. Dessa forma, o Curriculo Municipal de
Educacgao Digital de Laranjal do Jari assume o compromisso de
promover uma educacdo alinhada as demandas do século XXI,
contribuindo de forma critica, ética, segura e participativa em

uma sociedade cada vez mais conectada e digitalizada.

Ao incorporar a Educacdo Digital e Mididtica como parte
essencial do processo formativo, o municipio reafirma seu
compromisso com uma educagéo publica inclusiva, inovadora e

comprometida com a formagdo de cidaddos capazes de

compreender, utilizar e transformar as tecnologias em
instrumentos de aprendizagem, desenvolvimento social e

construcdo de uma sociedade mais democratica e sustentavel.
2. Historico

O municipio de Laranjal do Jari foi oficialmente criado por meio
da Lei Federal n° 7.639, de 17 de dezembro de 1987, localizado

ao sul do estado do Amapa. Sua expansao foi marcada pela

auséncia de planejamento, o que reflete diretamente na
configuragdo atual de ocupagdo da cidade. Uma andlise
histérica, pontuando cronologicamente os momentos de
implantacéo de grandes empreendimentos na regido, justifica as
formas de uso e ocupacdo estabelecidas desde a década de
1970 - quando surgiu o primeiro ndcleo populacional — até os

dias atuais.

O municipio esta localizado as margens do Rio Jari, conta com
comunidades ribeirinhas, populacdes indigenas e quilombolas.
Essas especificidades impSem desafios estruturais que se

refletem, inclusive, no campo educacional.

No contexto da educagdo, as escolas publicas urbanas de
Laranjal do Jari apresentaram indices de desenvolvimento da
educacdo basica (IDEB) que evidenciaram a necessidade de
fortalecimento das politicas educacionais e de melhoria da
qualidade do ensino, conforme avaliagdes conduzidas pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP) no ambito do Plano de Desenvolvimento da

Educacgao do Ministério da Educacao.

A Rede Municipal de Ensino atende estudantes nas etapas de

Educacéo Infan o Fundamental e Educacdo de Jovens
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Projetos que integrem computagéo e cultura local fortalecem o
pertencimento, valorizam as comunidades ribeirinhas e

quilombolas e conferem significado ao aprendizado tecnolégico.

3.6

idade e T gia: A educacao digital pode e
deve estimular o uso da tecnologia como instrumento de
monitoramento ambiental e desenvolvimento de projetos
sustentaveis, conectando o ensino de computagédo a realidade
local e formando estudantes comprometidos com a preservacao

e o uso consciente dos recursos naturais da regiéo.

3.7 Protagonismo Estudantil: Um dos principios centrais da
Educacéo Digital, € reconhecer o estudante como sujeito ativo
no processo de ensino e aprendizagem, capaz de investigar,
criar, colaborar e produzir conhecimento de forma critica e
significativa. Nesse contexto, a criagdo digital ultrapassa o
simples uso de tecnologias, promovendo experiéncias em que
os estudantes desenvolvem autoria, criatividade, resolucéo de
problemas e participagdo social por meio da produgdo de
contetidos, projetos, midias e solugdes digitais. Assim, o
curriculo de Educacéo Digital fortalece competéncias essenciais
para a formagdo integral dos educandos, incentivando a

inovacéo, o pensamento critico, a cultura digital e a construcao

de aprendizagens conectadas as demandas da soci

contemporanea.
4. Objetivos

Integrar a BNCC Computagdo no curriculo escolar na rede
municipal de ensino de Laranjal do Jari, garantir o acesso
equitativo a educacgédo tecnolégica e promover a formacao de
professores e gestores em praticas pedagdgicas inovadoras e
inclusivas. O documento visa garantir que a educagdo basica
oferega uma formagédo integral, conectada as demandas atuais.
A estrutura do documento, com foco nos saberes digitais
docentes e metas de atualizagdo curricular, formagédo e
monitoramento, foi criada para apoiar diretamente as escolas,

gestores e professores na implementacdo da educagao digital.

5. Eixos estr da BNCC C

O ensino da Computacédo na rede municipal de ensino de
Laranjal do Jari estd organizado a partir dos trés eixos
estruturantes da BNCC  Computagdo: Pensamento
Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital, que devem

permear todas as etapas e modalidades atendidas:

Eixo 1

Envolve processos cognitivos como
decomposicao de problemas,
Pensamento reconhecimento de padrdes, criagdo de

Computacional abstracdes e elaboracéo de algoritmos.
dades analiticas, logicas
e criativas aplicaveis a diversas areas do
conhecimento e da vida cotidiana.

Eixo 2

Compreensdo critica e criativa das
tecnologias digitais e uso consciente e
responsavel dos seus recursos. Abrange
seguranca da informacédo, ética digital,
direitos autorais, privacidade e combate
a desinformacao.

Eixo 3

Cultura Digital

Abrange o entendimento sobre o
funcionamento das tecnologias,
englobando  conhecimentos  sobre
hardware, software, redes e sistemas
que sustentam as inovacdes digitais.
Permite que os estudantes
compreendam as bases técnicas das
tecnologias, tornando-os capazes de
participar criticamente das
transformacgoes tecnoldgicas.

Mundo Digital

6. Modelos de Implementagao Curricular
A BNCC Computagdo apresenta trés possibilidades para a
implementacao curricular:

6.1 Componente Curricular Especifico - Disciplina propria
de Computagé@o com carga horaria definida e contetidos
organizados progressivamente;

6.2 Abordagem Transversal - Contetdos e competéncias

digitais incorporados a diferentes areas do conhecimento,

integrando-se a projetos e praticas interdisci
6.3 Modelo Hibrido - Combina componente curricular
especifico e abordagem transversal, aproveitando as
vantagens de cada uma.
Alinhada as diretrizes do Referencial Curricular de Educagéo
Digital do Estado do Amapa e considerando as especificidades
da Rede Municipal de Ensino de Laranjal do Jari, a proposta
curricular adota uma ABORDAGEM TRANSVERSAL da
Educacéo Digital em todas as etapas de ensino ofertadas pelo
municipio. Essa organizagdo busca garantir a progressdo das
aprendizagens e a integracdo das competéncias digitais aos
diferentes componentes curriculares, conforme demonstrado no

quadro a seguir:
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e Adultos (EJA). E nesse cenario que a rede reafirma seu
compromisso com a promog¢do da educacdo digital e da
inovacgdo pedagdgica, em consonancia com a Politica Nacional
de Educacéo Digital (PNED — Lei n°® 14.533/2023), a Estratégia
Nacional de Escolas Conectadas (ENEC), a BNCC Computacéo
(Resolugao CNE/CEB n° 01/2022) e o Referencial Curricular
Estadual do Amapa.

O objetivo central é integrar as tecnologias digitais as praticas
pedagogicas de forma critica, ética e inovadora, promovendo o
desenvolvimento do pensamento computacional e o uso
responsavel das midias digitais. A inclusdo da Computagcao no

curriculo municipal busca a universalizagdo da conectividade, a

equidade no acesso as tecnologias digitais e a preparacéo dos
estudantes para o mundo digital — contribuindo para a
superagdo das desigualdades histéricas do municipio e para a
consolidagéo de uma cidadania plena no século XXI. Dada a
diversidade cultural e as condi¢cdes concretas de acesso a
tecnologia no territério, o presente Referencial Curricular de
Educacéo Digital prioriza metodologias desplugadas quando
necessario e valoriza os saberes locais como ponto de partida

para as aprendizagens digitais.

A Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED) de Laranjal do
Jari, em consonancia com a Comissdo Técnica de adequacdo
Curricular, com a finalidade de planejar, coordenar e
acompanhar o processo de adequacéo do Curriculo Municipal
as diretrizes e compromete-se com a inclusdo digital
progressiva, a formagao continuada dos professores e a garantia
de equidade no acesso as tecnologias para todos os estudantes
darede

3. Identidade da Rede: O Dialogo entre Computagao e os
Valores da Rede

O Plano de Educagao Digital e Inovagdo Pedagdgica da Rede
Municipal de Ensino de Laranjal do Jari busca assegurar a
inclus@o de tecnologias digitais e o alinhamento da formacao
continuada de professores com as novas demandas
curriculares. A inclusdo da BNCC Computacdo dialoga
diretamente com os valores e desafios da rede municipal de
ensino, que busca a equidade, a formagao integral e o respeito
as especificidades do contexto local. Fundamentada nas trés
competéncias da BNCC Computacdo: Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital - essa

integracado orienta-se pelos seguintes eixos:

3.1 Preparagdo para o Futuro: A incluséo de competéncias
digitais visa preparar os estudantes de Laranjal do Jari para os
desafios do mercado de trabalho e para a vida em uma
sociedade cada vez mais digital. O desenvolvimento do
pensamento computacional, da compreensdo do mundo digital
e da cultura digital, conforme preconiza a BNCC Computagéo,

oferece aos estudantes ferramentas essen

para resolver
problemas, tomar decisdes e atuar de forma auténoma e criativa,
considerando as potencialidades e especificidades do contexto

amazénico.

3.2 Exercicio da Cidadania: A rede municipal entende que a
educacdo digital € essencial para o pleno exercicio da cidadania.
Mais do que aprender a usar ferramentas tecnoldgicas, trata-se
de capacitar os estudantes laranjalenses a atuarem de maneira
critica, ética e responsavel no ambiente digital, compreendendo

seus direitos e deveres, reconhecendo e combatendo a

desinformacéo, utilizando a tecnologia com seguranca e
consciéncia e contribuindo ativamente para o desenvolvimento

local e regional.

3.3 Inclusdo e Acesso: Um dos maiores desafios & garantir o
acesso equitativo a tecnologia, considerando as particularidades

geograficas da rede municipal de ensino de Laranjal do Jari, com

comunidades ribeirinhas, quilombolas e areas de dificil acesso e
conectividade limitada. O plano busca universalizar a
conectividade e oferecer equipamentos adequados a realidade
local, incluindo solugdes tecnoldgicas adaptadas a ambientes
com acesso restrito a internet, assegurando que as
oportunidades de aprendizado digital cheguem a todos os
estudantes, independentemente de sua localizagdo no

municipio.

3.4 Desenvolvimento Profissional: O plano reconhece a
importancia estratégica de capacitar os professores e gestores
da rede municipal. A formacéo continuada em saberes digitais €
vista como fundamental para que a integragao da tecnologia em
sala de aula ocorra de maneira eficaz e inovadora. Essa
formacgao deve ser contextualizada a realidade local, valorizando

praticas pedagoégicas que dialoguem com o territério, a cultura e

os desafios especificos das escolas de Laranjal do Jari

3.5 Valorizagao dos Saberes Locais e Identidade Cultural: A
BNCC Computagao na rede municipal de ensino de Laranjal do
Jari, ndo pode ser trabalhada de forma descontextualizada. A
tecnologia deve ser compreendida como ferramenta de registro,
preservacdo e difusdo da identidade cultural, dos saberes

tradicionais e da biodiversidade presentes no municipio.
8
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9.3 Ensino Fundamental Il - 6° ao 9° Ano

Foco desta etapa: Aprofundamento do pensamento

computacional, introdugdo a programacéao, andlise de dados,

segurangca digital, redes de computadores ba:

Integracdo com Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza,

Ciéncias Humanas e Ensino Religioso.

plos de atividades integ :

1. Programacao em blocos e texto para resolver problemas
de Matematica e Ciéncias;

2. Andlise de dados e graficos em projetos de Ciéncias

Humanas;

3. Produgao audiovisual e midias digitais (area de

Linguagens);

>

Projetos de robética e olimpiadas tecnoldgicas;
5. Discussao sobre fake news, privacidade e ética digital
(Linguagens e Ciéncias Humanas);

6.

Iniciagdo a projetos de inovagao educacional.
9.4 Educagdo de Jovens e Adultos — EJA 1?2 a 4° Etapa

Foco desta etapa:

Alfabetizagdo digital, uso basico de
dispositivos, nogbes de pensamento

a
igEtapa computacional desplugado integradas a
alfabetizacdo e letramento.
Uso de ferramentas digitais para
comunicagdo e busca de informagdes,
2° Etapa & o

légica basica e cidadania digital
integradas as areas de conhecimento.

Pensamento computacional aplicado a
resolucdo de problemas cotidianos e
3?2 Etapa profissionais, seguranca digital e uso ético
da internet, integrados as areas do EF Il
c

Aprofundamento em programagao basica,
andlise critica de dados, producdo de

4? Etapa midias digitais e preparagdo para o mundo
do trabalho, articulados com as areas do
EF Il final.

A implementagdo da BNCC Computagdo na rede municipal de
ensino de Laranjal do Jari serd pensada de forma integrada as

praticas pedagdgicas ja consolidadas, valorizando experiéncias

exitosas e potenci

zando os resultados de aprendizagem.
Entre as praticas que podem articular-se com os eixos da BNCC

Computacéo, destacam-se:

1. Projetos de leitura e escrita

2. Atividades maker e de criacdo com materiais de baixo
custo;

3. Producgéo audiovisual e fotografica;

4. Olimpiadas cientificas e tecnoldgicas;

5. Programas de inovagédo educacional

6. Feiras de ciéncias com uso de tecnologias desplugadas;

7. Robdtica pedagogica desplugada;

8. Jogos educativos analdgicos e digitais.

Essa articulagao potenci

za os resultados, amplia o sentido das

aprendizagens e contribui para a formagdo integral dos
estudantes da rede municipal de ensino de Laranjal do Jari,
aproximando-os das competéncias e habilidades necessarias

para viver e atuar de forma critica, criativa e responsavel na

sociedade digit:

10. Estr

parai

Para garantir uma implementacdo qualificada, a rede municipal
devera observar as seguintes estratégias:

10.1 Formacao Continuada dos Professores

1. Oferta de formagdes voltadas a integragéo dos eixos da
BNCC Computagéo nas areas de conhecimento;

2. Grupos de estudo e comunidades de pratica entre
professores da rede;

3. Parceria com a SEED-AP e universidades para formacgéo
al e continuada;

4. Uso de metodologias desplugadas que nao exijam
equipamentos digitais.

10.2 Adequacao da Infraestrutura

1. Mapeamento dos recursos tecnoldgicos disponiveis em
cada escola;

2. Priorizacdo de atividades desplugadas onde ndo ha
infraestrutura digital;

3. Busca por recursos e parcerias para ampliagdo do acesso
a dispositivos e internet;

4. Organizagdo de laboratdrios itinerantes ou compartilhados
entre escolas.

10.3 Acomp e Avaliag

1. Registro e sistematizacdo das experiéncias exitosas na
rede;

2. Avaliagdo periddica dos resultados de aprendizagem nos
eixos da BNCC Computacéo;

3. Revisdao e atualizagdo da proposta com base nas
avaliagbes realizadas;

4. Divulgagdo de boas préaticas entre as escolas do

municipio.

11. Organizador Curricular da Educacgao Infant
Reconhece a crianga como sujeito de direitos, capaz de construir
aprendizagens por meio das interagdes, da curiosidade e da

14

Pré-Escola le
Ensino Fundamental 1° a0 5° ano
Ensino Fundamental 6° a0 9° ano

EJA - 12 Etapa
EJA - 22 Etapa
EJA - 3% Etapa
EJA - 42 Etapa

Equivale ao EF | (anos iniciais)

Equivale ao EF Il (anos finais)

7. Justificativa de Escolha
A abordagem transversal permite que os eixos da BNCC
Computacdo se integrem aos componentes curriculares ja

existentes na rede, valorizando as praticas pedagdgicas

consolidadas, possibilitando o wuso de metodologias
desplugadas (sem necessidade de equipamentos ou internet) e
garantindo a progress&o continua das aprendizagens digitais ao
longo de toda a trajetdria escolar, desde a Educacéo Infantil até

aEJA.
8. Critérios que fundamentam a escolha

A definicdo pela abordagem transversal foi fundamentada em
multiplos critérios, considerando a realidade especifica do

municipio de Laranjal do Jari:

8.1 Infraestrutura

A questdo da infraestrutura foi determinante. Ainda existem

desigualdades de acesso a internet e a equipamentos nas

escolas do muni

io, 0 que exige solugdes pedagdgicas
flexiveis e o uso de metodologias desplugadas. A abordagem
transversal permite que as competéncias digitais sejam
idade de

desenvolvidas independentemente da disponi
laboratdrios de informatica ou conectividade plena.
8.2 Formacéo docente

A integracdo gradual das competéncias digitais requer um
processo  consistente de formagdo continuada e

acompanhamento dos professores. A abordagem transversal

possibilita que os professores de cada area do conhecimento
incorporem progressivamente os eixos da BNCC Computagdo
as suas praticas, sem exigir a formagdo imediata de um

especialista em Computacao.
8.3 Coeréncia Curricular

Buscou-se assegurar que o estudante tenha uma progressao
continua de aprendizagem digital ao longo de toda a trajetéria

escolar, desde a Creche até a Educacéo de Jovens e Adultos,

11

com crescente aprofundamento das competéncias e ha
computacionais.
A proposta esta alinhada com o Referencial Curricular de

Educacédo Di

al do estado do Amapa e com as politicas
nacionais voltadas a inovacdo e a educacao digital, garantindo
coeréncia com as diretrizes ja estabelecidas e com as

experiéncias anteriores da rede estadual e municipal.

9. Sintese da organizagio por Etapa de Ensino

9.1 Educacao Infan
Foco desta etapa: Exploracdo sensorial, pensamento
computacional nao-formal, sequéncias simples, nogdes de
causa e efeito. Atividades ludicas com légica, padrées e
resolucdes de problemas de forma desplugada, integradas as

areas de experiéncias da BNCC Computacgao para a Educacédo

Infan
Exemplos de atividades integradas:
1. Sequéncias e padrdes em atividades de artes visuais e
musica;
2. Resolugao de problemas simples em brincadeiras

dirigidas;

3. Introdugéo a algoritmos por meio de receitas, histérias
sequenciais e jogos;

4. Classi

acdo e organizagao de objetos (pensamento

computacional desplugado).
9.2 Ensino Fundamental | - 1° ao 5° Ano

Foco desta etapa: Desenvolvimento do pensamento
computacional, introducdo a légica, nogdes basicas de
programacdo visual/desplugada, cultura digital e cidadania
digital. Os eixos da BNCC Computacgéo séo integrados a Lingua
Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Arte e outras areas.
Exemplos de atividades integradas:
1. Algoritmos e sequéncias em problemas matematicos
(Matematica);
2. Produgao de textos digitais e e-books (Lingua
Portuguesa);
3. Jogos educativos e atividades maker (Arte / Ciéncias);
4. Robdtica desplugada e resolugdo de problemas
(interdisciplinar);
5. Participagado em feiras de ciéncias com uso de

tecnologia.

12
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CAMPOS DE
‘
Ewumazﬂ__m%nwu- EXPERIENCIAS EXPERIENCIAS
RELACIONADOS
Computacao desplugada:

(EI03C002) Expressar

Computagao plugada:

1) Experienciar as etapas de execugdo de tarefas, discutindo
como as tarefas sdo divididas em etapas a partir de jogos
digitais como:

1) Expressar as etapas de realizagdo de tarefas dirias por
meio de desenhos ou de forma oral;

2) Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as
etapas de uma tarefa diaria.

2) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de|
atividades manuais (e.g. dobraduras, bordado, costura).
Exemplo: Executar o seguinte algoritmo

Passo (1) - Pegar uma folha de papel sulfite;

Passo (2) - Dobrar esta folha a0 meio;

Passo (3) - Dobrar novamente ao meio:

Passo (4) - Dobrar novamente ao meio;

Avaliar o resultado refletindo sobre: (a) Quantas vezes pode-
se repetir este passo? e (b) Existem formas diferentes de dobrar
o papel a0 meio?

as  etapas para a|Oeuoouroeonds | (i) Cookie Monsters Foodie Truc! Exemplo de uma tarefa didria - Hora de dormir:
realizagdo de uma tarefa (ttps:/pbskid: ki rs-foodi (i) tomar banho, OBJETIVO DE
de forma clara e truck/); (ii) colocar pijama, APRENDIZAGEM (EI0O3ET07) Relacionar mimeros s suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre emuma sequéncia.
ordenada. (i) Ready Set Grow (i) escovar os dentes,
(hittps://pbskid et-grow/). (iv) ouvir uma histéria,
(v) dormir. CAMPOS DE
OBJETIVO DE
OBJETIVO DE i e EXPERIENCIAS EXPERIENCIAS
APRENDIZAGEM | (EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas dad suas ¢ limitagd HEL: Sl ngs
Computacdo Plugada: ~
Computagiio Desplugada:
1§ iExplorar; ogos: digiiais, ;puzdies: 1 jogos: ide 1) Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com as criangas,
OBJETIVO DE CAMPOS DE . ’ _Va_, ._hamo:a,nw, . ,aﬂaz . _xw__m:am evidenciando os passos para o prepato (algoritmo). Dialogar com elas
APRENDIZAGEM LR G ENEERIENCE M.v _mnmm. Bmanmw%?o_. SEMMNW Como exer a_om de sobre a ordem das etapas. Como sugestdo de material de apoio
RELACIONADOS = (EI03CO04) Criar e Espagos, tempos, EmE.woM - P ) s pedagogico, temos a "Minha Fabrica de Comida"
~ Oe-i.:.:m»c.nﬁﬂ?mxaﬁ ~ . . representar algoritmos para | quantidades, relagoes 2 . (https:/lifes.de.ufscar. inha-fabrica-dcomida/).
Computaghio plugada: . . 1) Experienciar a execugdio de algoritmos por meio de resolver e 5 : ; i — logica | 2 Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro
1) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de: percursos realizados a partir de desenhos no chio (ou @ logos e sequéncia Ogica | ¢ o papel, chto), representando os passos do trajeto. Como sugestio
(EI03C003) Espagos, tempos, (i)  Jogos digitais (e.g. Follow the Code: | maguetes) como, por exemplo: (attp . de material de apoio pedagdgico, temos o “AlgoCards”
Experienciar a execugao dades, relagdes | https://www.mathp follow_the_codehtml): | (i) jogos de labirinto; ST m_n.w:u " ! (http://www.computacionalcombr/) ¢ "Segue o Trilho"
de algoritmos brincando e transformagdes (i) brinquedos robéticos (eg Rope: | (ii) amarelinha; A:v Cw.u_mo;. (tps .w itbot.con); ) (htps:/lifes.de.ufscar.br/computar/segue-o-trilhio).
com objetos (des) ). (iii) sequéncias de ntimeros; (iii) Scratch Jr. (https:/www.scratchjr.org/).
i enci 8 OBJETIVO DE
plugados. (iv) sequéncias e cores APRENDIZAGEM (EI03ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais|
e artificiais.
17 18
ludicidade que caracterizam essa etapa. Nesse sentido, a 1. Reconhecer e identificar padrées permite que as criancas
integracdo dos conhecimentos da BNCC Computacdo ao desenvolvam formas iniciais de categorizagéo e organizagéo
cotidiano da Educagdo Infantil ndo se orienta pelo ensino do pensamento; EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
técnico, mas pela ampliagédo das experiéncias, da criatividade e 2. Vivenciar interagdes mediadas por artefatos computacionais RO CAMPOS DE
da capacidade investigativa das criangas, em consonancia com amplia as possibilidades de comunicacdo, expressdo e APRENDIZAGEM MWM»EOE—OZnSmm EXPERIENCEAS
os seis Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento definidos exploracéo do ambiente; Computacio plugada: Computacao desplugada:
= . 5 . . = . o 1) Criar padrdes de repeticdo em sequéncia com formas e 1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeticdo de
pela BNCC Computagado: Conviver, Brincar, Pat ar, Explorar, 3. Criar e testar algoritmos por m de brincadeiras, v. E i g 4 ) .E e
cores diferentes: movimentos:
Expressar e Conhecer-se. movimentos e objetos favorece a construcdo da légica (i) por meio de editor de desenho: (i) comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);
~ o . . ) (ii) por meio de ferramenta online (Pattern Shapes: (i) respirar (inspirar, expirar).
A Educacgdo Digital, entendida como campo que envolve sequencial e da autonomi (EI103C001) Reconhecer bitps:/fapps mathleamingeenter.org/pattern-shapes’).
reconhecimento de padrdes, criagdo de sequéncias, resolugao 4. Resolver problemas decompondo-os em partes menores padrao de repeticao em | Tragos, sons, cores 2) Reconhecer padréo por meio de sons do préprio corpo:
. ~ . o L . . sequéncia de sons, e formas 2) Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrao| (i) Perguntar as criangas se sabem o que ¢ um padréo;
de problemas e interacdes mediadas por artefatos digitais ou desenvolve estratégias cognitivas fundamentais, como movimentos, desenhos. estabelecido por meio de jogo online: (if) Escolher uma musica produzida com sons do corpo:
analdgicos, oferece oportunidades ricas para que as criancas antecipagéo, planejamento e autocontrole. @ Shape Pattem (https://www.topmarks.co.uk/ordering- (i) E, apos ouvir, fazer questionamentos como: Alguma coisa
and-sequencing/shape-patterns); nessa miisica repete? O qué? Qual padrdo vocé conseguiu
experimentem o mundo de forma ativa, investigativa e . . ~ - _ (ii) Chicken Dance (https:/pbskids.org/peg/games/chicken- | observar? Vocé consegue reproduzir?
. . . Assim, o ensino da Educagdo Digital na Educagdo Infan dance).
colaborativa. Ao explorar objetos, espacos e instrumentos R o 3§/Cior uma seqii a parki: By e de cores qn-Bma
) ) . . " X ) quando integrado aos campos de experiéncia e sustentado _ ; S _ _ b qa DAL P SO rma.
4 o . 1hizar sons produzidos por materiais, objetos € mstrumentos musicais durante or Ie faz de conta, . Criagoes musicais,
diversos, digitais ou ndo, as criangas sdo convidadas a: conviver (EI03TSO1) Utili oduzids e bjet, t t durant de faz de cont: 0
. elos direitos das criancgas, contribui para a formacao integral, 0 festas.
com seus pares, brincar enquanto constroem e testam & . i X . 8 g %wga.w%%.mz
hipéteses, participar de decisdes nos processos de criago, isspeitandofolrtmoifalimaginacaciel=slionnasidelexpressao (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidi ionais e
. " . L proprias da infancia. Este Organizador Curricular, portanto,
explorar diferentes linguagens e materiais, expressar ideias e
- L orienta praticas pedagdgicas que valorizam a brincadeira, a
solugdes, e conhecerem-se como sujeitos capazes de pensar, ) ) .
. experimentacdo e a construgdo de sentidos, garantindo que a
criar e transformar. o ] . ]
. . tecnologia seja vivenciada como meio de ampliar oportunidades,
As premissas que orientam este documento reforcam esse
. . e ndo como finalidade em si mesma.
carater formativo:
15 16
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ASSISTENCIA SOCIAL

ESTADO DO AMAPA \‘ selounicef
PREFEITURA MUNICIPAL DE LARANJAL DO JARI »
SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL
GABINETE DA SECRETARIA
PORTARIA N2 331/2026 - GAB/SMAS/PMU, DE 10 DE JULHO DE 2026.

=

A llustrissima Senhora MAIARA CALDAS CHAGAS, Secretaria Municipal de Assisténcia
Social da Prefeitura Municipal de Laranjal do Jari/AP, no uso de suas atribui¢gdes legais
que lhe sdo conferidas no Decreto n? 012/2025 -GAB/PMLUJ, dispde sobre a Concessao
do Beneficio Eventual — Aluguel Social e da outras providéncias e,

CONSIDERANDO o disposto na Lei n2 8.742/1993 (Lei Organica da Assisténcia Social —
LOAS), especialmente no art. 22, que trata dos beneficios eventuais; da Lei Municipal
n2 920/2023 e da Resolugdo CMAS n2 001/2026;

CONSIDERANDO a regulamentacdo municipal acerca da concessdo de beneficios
eventuais no ambito da Politica de Assisténcia Social;

CONSIDERANDO o Relatério Técnico Social emitido pela equipe do CRAS, constante no
Processo Administrativo n? 218.095/2026-SMAS/PMU, que atesta a situagdo de
vulnerabilidade social da requerente;

CONSIDERANDO a disponibilidade orgamentdaria prevista na Lei Orcamentdaria Anual
vigente;

RESOLVE:

Art. 12- Conceder o Beneficio Eventual denominado Aluguel Social ao Senhor
CLEONILSON PAIVA BORGES, brasileiro, inscrito no CPF sob n°® *** 510.762-**
residente neste Municipio.

Art. 22- O valor serd depositado diretamente na conta bancaria de titularidade da
beneficidria, devendo ser utilizado exclusivamente para custeio de despesas com
moradia.

Art. 32 - A beneficiaria devera:

| — Manter atualizadas suas informagdes junto a Secretaria Municipal de Assisténcia
Social;

Il — Comunicar qualquer alteragdo na composi¢ao familiar ou renda;

Il — Permitir acompanhamento técnico da equipe de referéncia.

Art. 4°2- O descumprimento das condi¢cdes estabelecidas implicard na suspensdo
imediata do beneficio, apds analise técnica e decisdao fundamentada.

Art. 52- Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicagdo.

Secretario Municipal de Assisténcia Social
Decreto n.2 012/2025 - PMLJ

Rua Liberdade, n°804-Agreste,
Laranjal do Jari-Amapa. CEP:68.920-000.

PREFEITURA MUNICIPAL DE LARANJAL DO JARI
EXTRATO TERMO DE COLABORAGCAO
N° 007/2026-PMLJ

Processo Administrativo n® 208.050/2026-SEMAP
PARTICIPES: Prefeitura Municipal de Laranjal do Jari e o
Instituto Amigos do Esporte, CNPJ:19.943.009/0001-64,
Objeto: Projeto “1° COPA INTERBAIRROS DE
TRAVINHA MASCULINO E FEMININO 2026 realizagdo
de 23 de abril a 28 de junho de 2026, conforme
detalhado no Plano de Trabalho. Valor Total R$
32.635,00 (trinta e dois mil, seiscentos e trinta e cinco
reais). Data da assinatura 13/04/2026; Vigéncia: até a
execugdo do objeto.

MARCEL JANDSON MENEZES
Prefeito de Laranjal do Jari

ey '
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Estado do Amapa
Prefeitura de Laranjal do Jari
Gabinete do Prefeito

DECRETO N° 174/2026-GAB/PMLJ, DE 06 DE JULHO DE 2026
Dispde sobre a Progressao e Promogao Funcional de
servidores, nos termos do Estatuto da Guarda Civil
Municipal de Laranjal do Jari — Lei Municipal n® 900/2021-
GAB/PMLJ.
O Excelentissimo Senhor MARCEL JANDSON MENEZES, Prefeito Municipal de Laranjal do Jari/AP, no
uso das atribuigdes que Ihe sdo conferidas pela Constituicdo da Replblica Federativa do Brasil,

combinado com o art. 48, inciso II, da Lei Organica do Municipio,

CONSIDERANDO os Relatérios de Avaliagdo de Desempenho Funcional para fins de progressdo e
promog&o funcional para os cargos de Inspetor e Subinspetor;

Considerando o disposto no art. 49, inciso Ill, da Lei Municipal n° 900/2021-GAB/PMLJ (Estatuto da
Guarda Civil Municipal), que trata das promogdes por merecimento;

Considerando o direito & concess&o de promog&o funcional, nos termos do art. 54 do referido Estatuto;

DECRETA:

Art. 1° Fica concedida Progressao/Promogao Funcional, por valiosos servigos prestados, aos servidores
abaixo relacionados, para as respectivas graduagdes e classes:

PREFEITURA MUNICIPAL DE LARANJAL DO JARI
EXTRATO TERMO DE COLABORAGAO
N° 006/2026-PMLJ

Processo Administrativo n® 208.122/2026-SEMAP
PARTICIPES: Prefeitura Municipal de Laranjal do Jari e o
Instituto Amigos do Esporte, CNPJ:19.943.009/0001-64,
Objeto: Projeto “COPAO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE
CAMPO MASCULINO E FEMININO 2026” realizagéo de
04 de jutho a 10 de outubro de 2026, conforme detalhado
no Plano de Trabalho. Valor Total R$ 88.440,00 (oitenta
e oito mil quatrocentos e quarenta reais). Data da
assinatura 16/06/2026; Vigéncia: até a execugédo do
objeto.

MARCEL JANDSON MENEZES
Prefeito de Laranjal do Jari

N°_| MATRICULA NOME GRADUAGAO/CLASSE
01 3268 OLIVALDO SARGES AZEVEDO SUBINSPETOR - CLASSE Il
02 2053 JOA DA SILVA OLIVEIRA INSPETOR — CLASSE Il
03 3154 FRANCISCO QUINTO FERREIRA SUBINSPETOR — CLASSE I
04 3134 FERNANDO FERREIRA DUARTE SUBINSPETOR — CLASSE I
05 2040 BENEDITO ELTON PAES DA SILVA SUBINSPETOR — CLASSE IlI

Art. 2° Este Decreto entra em vigor na data de sua publicagéo.

Art. 3° Dé-se ciéncia, registre-se, publique-se e cumpra-se.

Gabinete do Prefeito Municipal de Laranjal do Jari - AP, 06 de julho de 2026.

MARCEL JANDSON  assinado de forma digital por
SON
MENEZES:911687162 Negzesotisariszes

68 Dados: 2026.07.06 11:23:07 -03'00"
Marcel Jandson Menezes
Prefeito Municipal De Laranjal Do Jari-Ap

PREFEITURA MUNICIPAL DE LARANJAL DO JARI
EXTRATO TERMO DE COLABORAGAO
N° 005/2026-PMLJ

Processo Administrativo n® 208.121/2026-SEMAP
PARTICIPES: Prefeitura Municipal de Laranjal do Jari e o
Instituto Amigos do Esporte, CNPJ:19.943.009/0001-64,
Objeto: Projeto “CAMPEONATO DE CATEGORIAS DE
BASES GERAGAO CAMPEA 2026” realizagdo em 28
de junho a 31 de Julho de 2026, conforme detalhado no
Plano de Trabalho. Valor Total R$ 55.114,00 (cinquenta
e cinco mil, quatrocentos e quarenta reais). Data da
assinatura 15/06/2026; Vigéncia: até a execugdo do
objeto.

MARCEL JANDSON MENEZES
Prefeito de Laranjal do Jari

diariopmlj@gmail.com
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